BODET PUPITRE XTREM - Guide de démarrage rapide

A PRESENTATION DU PUPITRE

Allumer le pupitre

Lancer/arréter le chronomeétre
+1 sur le score des locaux

+1 sur le score des visiteurs

Valider un parameétre

Démarrer un nouveau match
Correction : annule la derniére action effectuée

00000

B ALLUMER LE PUPITRE - DEMARRER UN MATCH
Appuyer sur START/STOP pendant 3 secondes.

C ETEINDRE LE PUPITRE
Apreés 3 heures sans utilisation, le panneau affiche lheure.

D LANCER/ARRETER LE CHRONOMETRE

Lancer le chronomeétre : appuyer sur START/STOP )

Arréter le chronomeétre : appuyer sur START/STOP une deuxiéme fois.
E AJOUTER UN POINT

+1 a [équipe locale : appuyer sur la touche GOAL

+1 a [équipe visiteuse : appuyer sur la touche GOAL !
F CORRIGER LE SCORE

Appuyer sur la touche CORRECTION e
La touche correction annule la derniére action effectuée sur le pupitre.

G DEMARRER UN NOUVEAU MATCH
Appuyer sur la touche OK pendant 3 secondes.

H CORRECTION DU CHRONOMETRE
Chronometre arrété, appuyer sur la touche OK o lafficheur clignote.
Modifier la valeur du chronométre (action sur les secondes) avec les touches + (START/STOP) 0 et - (CORRECTION) o

Ajout de 2 secondes u—
Appui 2 fois
—_—

g

Retrait de 24 secondes Appui 24 fois
—_—

H MODIFIER 'HEURE
Appuyer sur les touches + (START/STOP) o et - (CORRECTION) o en méme temps pendant 3 secondes. Le panneau affiche
«dF : n».
Appuyer sur les touches GOAL e e jusqua ce que le tableau affiche «Ti: n».
Appuyer sur la touche START/STOP , les minutes clignotent puis le tableau affiche «Ti : y».
Modifier les minutes avec les touches + (START/STOP) 6 et - (CORRECTION) e
Appuyer sur les touches GOAL et é les heures clignotent.
Modifier les heures avec les touches + (START/STOP) et - (CORRECTION) e
Valider avec la touche OK . Affichage de la luminosité (possibilité de lajuster avec les touches + (START/STOP) o et-
(correcion) @)

Valider avec la touche OK o
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