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UTILIZACION CON LA CONSOLA ALPHASCORE

LOCAUX VISITEURS
OFF HOME VISITORS e
(1) HEIM GAST o

= + ®
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LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM GAST

®

SCORE
+ SPIELSTAND +

ALPHASCORE

Cronémetro
Indicador parada cronémetro.

Indicador de bocina automatico.

Puntuacion visitante.
Periodo de juego.
Puntuacion local..

Designacion Indice

Pantalla de tiempo o modo partido cuando la tecla esta presionada. 1

Comenzar un nuevo partido si se presiona mas de 3 segundos.

Reset: reprograma todos los valores para comenzar un partido.

Ir al siguiente periédo de tiempos.

Arrancar crondmetro.

Parar cronémetro.

2
3
4
Sin uso. 5
6
7
8

Acceso al configurador de deportes.

Modo correccion: presionando la tecla la pantalla pestafiea. Realizada la correccion, presionar la tecla para

regresar a modo normal 9
Sin uso.. 10
En modo partido: reinicia un nuevo partido si se presiona mas de 3 segundos 11
Sin uso. 12 et 12
Teclas de navegacion: cuando comienza un deporte: las teclas + y — permiten modificar el tiempo de juego. 13
Sin uso. 14 et 14’
Afade 1 punto a los marcadores Local/Visitante. 15 et 15
Ajuste de la luminosidad de la consola. 16




Generalidades sobre los marcadores se la gama BT2000

No es necesario hacer sustitucion o modificacion sobre los marcadores para del modo de comunicacion HF en modo
cableado y vicevresa. El reconocimiento se hace automaticamente.

La utilisacion de los pupitres en version radio HF o cableada es la misma. Una antena radio es integrada en el pupitre.
Un pupitre puede controlar uno o mas marcadores.

Si le nivel de autonomia del pupitre esta insufisiente, un mensaje de alarma aparece en la pantalla.

Conectar el bloque alimentacion al pupitre. Autonomia con carga plena > 10 horas. Duracién de carga completa:

8 horas Dejar el pupitre en carga fuera de los partidos. Led verde fijo: pupitre alimentado.

Antes de encender el pupitre asegurarse que el marcador esta alimentado en 230V (fijacié de la hora et de la temperatura
aparentes). Una alimentacion externa 230V alimenta el pupitre principal.

Cuando el pupitre segundario esta utilisado, éste esta alimentado por el pupitre principal. Proceder igualmente si el
pupitre 24-35 segundos (Basket Ball y Water Polo) esta utilisado, conectarlole al pupitre principal.

1. Fijacidon y ajuste de la hora

1/ Para fijar la hora sobre el marcador, pulse la tecla TIME (1) brevemente.

El reloj es interno al marcador, pues se puede dejar el marcador alimentado y la hora fijada aunque el pupitre es
apagado. La hora se guarda durante un apagoén eléctrico.

2/ Para volver al modo partido, pulse de nuevo la tecla TIME (1).
Ajuste de la hora

1/ Pulse la tecla TIME (1) para acceder al menu hora.
2/ Pulse la tecla C (9).
Los minutos sobre la pantalla del pupitre principal parpadean.
3/ Modificacién del valor con las teclas + y - (13).
4/ Seguir con las horas con las teclas €y »(13), modificacion del valor con las teclas + vy - (13).
5/ Pulse de nuevo la tecla C (9) para salir del menu hora. El reloj se inicia en 00 seg.
Cuando hay varios marcadores, apagar el pupitre después de ajustar la hora y encenderlo de nuevo.

2. Savaguarda de las informaciones

Version radio HF o cableada: en caso de apagoén eléctrico sobre el marcador tableau, el pupitre principal guarda en su
memoria todas las informaciones. Cuando se vuelve el corriente eléctrico y después de un tiempo de sincronizacion,
el marcador fija las informaciones actualizadas del pupitre.

3. Consejos de utilizaciéon

Iniciar los partidos con un pupitre bien cargado o con su alimentacion sector conectada.
Apagar y deconectar el pupitre, luego esconderlo en su maletin. Segun la programacion el marcador pasa
automaticamente de fijacié marcador a fijacién hora.

La consola Alphascore no puede utilizarse al mismo tiempo que la consola Pocket. Apagar la consola Pocket si es
necesatrio.



4. ; Como comenzar un partido ?
1/Presionar la tecla START (6) para encender la consola Alphascore.

2/ Seleccionar el deporte con las teclas LEFT/RIGHT (13).
3/Validar el deporte con la tecla OK (11)).
4/ Seleccionar el tipo de reglas con las teclas LEFT/RIGHT (13)

La pantalla en el dispositivo de visualizacion indica start-up.
La pantalla de la consola muestra la hora una vez establecida la conexién con el marcador.

Esperar unos segundos y aparece un mensaje de bienvenida.

La consola se comunica con el tablero. Se indica la recepcion via radio y los cédigos de comunicacion.
Si todo es OK, se muestra el ultimo partido.

o SEL (8)).

Después de elegir el deporte, aparecen varias de las configuraciones de
juego mas comunes “types of rules”.Cada configuracion tiene unos parametros de juego predeterminados que pueden
ser modificados y grabados para cada deporte. La configuracién de los parametros pueden recuperarse siempre.

5/Validar el tipo de reglas con la tecla OK (11).

El partido puede comenzar.

DEBIDO A LA INCOMPATIBILIDAD DE LOS MARCADORES
DE LA GAMA BT2000 CON LAS PANTALLAS DE BALONCESTO,
ESTE DEPORTE NO ESTARA PRESENTE EN EL MANUAL.

Tipo de deporte Designacion

Partido de 2 periodos de 45 minutos.

Partido de 2 periodos de 40 minutos

Partido de 2 periodos de 20 minutos.

[y
°T

Partido de 2 periodos de 40 minutos.

Partido de 2 periodos de 35 minutos.

Partido de 2 periodos de 30 minutos.

Partido de 2 periodos de 12 minutos.

Partido de 3 periodos de 12 minutos.

Partido de 3 periodos de 12 minutos.

Partido de 50 puntos.

T
L

Partido de 50 puntos.




5. ¢ COMO DESCONECTAR LA CONSOLA ?

1/ Al finalizar el partido, presionar la tecla TIME (1) durante 3 segundos para apagar la consola.

La pantalla de la consola se mantiene encendida durante 1 minuto y después se apaga. El tablero se apaga unos
segundos después si el modo econémico esta YES

6. ¢, COMO INTRODUCIR EL NOMBRE DE LOS EQUIPOS (BT2045 Alpha) ?
Si el marcador puede mostrar el nombre de los equipos, la consola te pedira el nombre de los equipos.

1/Hay 3 modos para introducir el nombre de los equipos, presionar la tecla SEL (8) para ir de uno a
otro.

Modo 1: la consola propone HOME para el equipo local y VIS para el equipo
visitante. No es modificable.
Modo 2: la consola propone introducir el nombre de un equipo en una linea.

2/Para el modo 2, elegir cada letra con la flechas UP + y DOWN —
(13). Mover horizontalmente con las flechas LEFT/RIGHT (13).

3/Validar con la tecla OK (11).

Ahora el equipo visitante.
4/El procedimiento es el mismo que para el equipo local.

5/Validar con la tecla OK (11).
La consola esta preparada para empezar el partido.

7. ¢ COMO UTILIZAR EL CRONOMETRO ?
1/Presionar la tecla START (6) para arrancar el cronémetro.
2/Presionar la tecla STOP (7) para parar el cronémetro.

Anadir/quitar tiempo de juego al cronémetro principal

El cronémetro debe estar parado (tecla STOP (7)).

1/Presionar la tecla CORRECTION (9).

2/Presionar la tecla +/- (13) para afnadir/quitar 1 segundo.
Presionar la tecla tantas veces como sea necesario.

3/Presionar la tecla CORRECTION (9) para autorizar a la pantalla
el nuevo valor.

La consola y el marcador muestran el nuevo valor.
4/Presionar la tecla START (6) para arrancar el cronémetro.

8. ¢, COMO MANEJAR EL TANTEO ?

Anadir puntos

1/Para anadir puntos en el equipo local o visitante presionar la
tecla correspondiente SCORE (15) o (15").

Quitar puntos

1/Presionar la tecla CORRECTION (9).

2/Presionar la tecla correspondiente SCORE (15) (157).

Se muestra el nuevo valor en la pantalla de la consola.
El marcador mantiene el valor antiguo.

3/Presionar la tecla CORRECTION (9).

La consola y el marcador muestran el nuevo valor.




9. ¢ COMO EMPEZAR UN NUEVO PARTIDO ?

1/Para empezar un nuevo partido, mantener presionada la tecla NEW MATCH (2) durante 3 segundos.
En la pantalla de la consola aparece “Sport selection”.

2/Validar presionando la tecla OK (11).
Los datos previos se recargan y los del marcador también.

10. ¢, COMO VOLVER AL MENU PRINCIPAL ?

1/Presionar la tecla OK (11) durante 3 segundos.

11. ¢ PARA QUE SIRVE LA TECLA RESET ?

1/Presionar la tecla RESET (3) para resetear el crondmetro sin modificar los datos de la consola (solo
con el cronémetro parado)

12. ; COMO SE CAMBIA AL SIGUIENTE PERIODO ?

1/Presionar la tecla NEXT PERIOD (4) durante 5 segundos para cambiar al siguiente periodo de
juego.

13. ¢ COMO UTILIZAR LA BOCINA ?

La tecla de bocina se activa solamente si la bocina esta conectada (opcional).

14. ; COMO AJUSTAR LA LUMINOSIDAD DE LA CONSOLA ?

1/Presionar la tecla Luminosity (30) durante 3 segundos.

2/Con las teclas UP+/DOWN- (13). Modificar el nivel de
luminosidad (de 1 hasta 5).

15. ¢ COMO SE PROGRAMAN LOS DIFERENTES DEPORTES ?

Los parametros pre establecidos para cada deporte se pueden modificar. Seleccionar y validar un deporte y las reglas.
Se muestra el partido listo para comenzar.

1/Para modificar los parametros del deporte deseado, mantener
presionado la tecla SEL durante 3 segundos.
Parametros modificables de la pantalla. .

2/Los parametros son diferentes para cada deporte. Presionar las
teclas + o — (13) para modificar los valores de cada parametro.

3/Presionar la tecla RIGHT (13) para desplazarse hacia abajo por
todos los parametros. Presionar la tecla LEFT (13) para desplazarse hacia arriba.

4/Presionar la tecla OK (11) para guardar los nuevos parametros y volver a la pantalla del partido.
Listo para comenzar.




|Reg|a 2|Reg|a 3| Parametros

Descripcion

Fatbol

1 a 6 periodos

Seleccion de partido con 1 a 6 periodos.

1 a2 90 min Elegir duracion de los periodos de juego.
Si o No Elegir RAZ o crondmetro entre periodos
SioNo Elegir modo: cuenta progresiva o cuenta atras .
0 a 90 min Elegir duracién del tiempo de descanso.
1a 90 min Elegir duracion del tiempo extra.
Seleccion de la visualizacion
Cr/IR o o .
Cr/R: visualizacién cronémetro + tanteos (resultados)
H/R O o
H/R: visualizacion de la hora + tanteos
Res o o
Res: visualizacion de los tanteos solamente
Si =0, bocina no automatica.
0ab5seg

Si > 0, duracién del sonido de la bocina limitado.

30 a 60 seg en
pasos de 10

Mantiene la pantalla del ultimo periodo programado

Sio No

Si S|, recarga los valores de los parametros .

Rugby

1 a 6 periodos

Seleccién de partido con 1 a 6 periodos.

1 a 90 min Elegir duracion de los periodos de juego.
Si o No Elegir RAZ o crondmetro entre periodos
SioNo Elegir modo: cuenta progresiva o cuenta atras .
0 a 90 min Elegir duracion del tiempo de descanso.
1 a 90 min Elegir duracion del tiempo extra.
Seleccion de la visualizacion
Cr/R . o )
Cr/R: visualizacion cronémetro + tanteos (resultados)
H/R . o
H/R: visualizacion de la hora + tanteos
Res . o
Res: visualizacion de los tanteos solamente
Si =0, bocina no automatica.
0abseg

Si > 0, duracion del sonido de la bocina limitado.

00 a 60 seg en
pasos de 10

Mantiene la pantalla del ultimo periodo programado

Sio No

Si S, recarga los valores de los parametros .




Regla 1

|Reg|a 2|Reg|a 3| Parametros |

Descripcion

Beach Soccer

K 1 a 6 periodos | Seleccién de partido con 1 a 6 periodos.
1a90 min | Elegir duracién de los periodos de juego.
5 o Sio No Elegir RAZ o cronémetro entre periodos
Lo Mo M SioNo Elegir modo: cuenta progresiva o cuenta atras .
3 omis 5 omir 0a90 min | Elegir duracién del tiempo de descanso.
e T i | ¢ Win |3 min 1290 min | Elegir duracion del tiempo extra.
Seleccién de la visualizacion
Cr/IR . o .
g S Cr/R: visualizacion cronometro + tanteos (resultados)
Lo mEE H/R oA - -
H/R: visualizacién de la hora + tanteos
Res . o
Res: visualizacion de los tanteos solamente
S 5 cmm 0a5se Si = 0, bocina no automatica.
oo oo 9 Si > 0, duracién del sonido de la bocina limitado.
. i io wem | 15 e | 00 @60 segen . ; :
LG 1@ ceg | 18 =€9 | 18 =ed pasos de 10 Mantiene la pantalla del ultimo periodo programado
M M Sio No Si SI, recarga los valores de los parametros .

Pelote basque

1 a 99 puntos

Ganador del partido en 50 puntos con 2 de ventaja

Sio No

Si = 0, bocina no automatica.
Si > 0, duracion del sonido de la bocina limitado.

Sio No

Si SI, recarga los valores de los parametros




16. PROGRAMA DE TEST

El programa test permite comprobar el funcionamiento correcto de la consola y del marcador.
Para activar este programa:

Encender la consola con START (6)
Para entrar en modo partido presionar varias veces OK (11)
hasta que el VDU del teclado aparece:
Poner la consola en modo tiempo, presionar TIME (1).
Mantener presionada la tecla RESET (3) durante 5 seg.
Comienza el test de consola y tablero.

N.B. Es posible salir del programa test en cualquier momento presionando la tecla TIME (1).

Test del tablero

1/Visualizacién del n°® de tablero

2/Visualizacién de la versiéon EPRON

3/Visualizacién del numero de cable sobre cada digito

4/Visualizacion de la posicidn de cada digito en su correspondiente cable.
5/Todos los LEDs estan encendidos excepto los nombres de equipo.
6/Todos los LEDs estan apagados.

7/Visualizacién del numero de canal utilizado.
Durante el test de tableros, VDU de las consolas y test de los teclados (ver mas abajo).

Test de la consola

1/Al inicio del programa test, La VDU de cada consola muestra

2/Proseguir el test de cada tecla de la consola principal, de la
consola secundaria, de la consola de 24" y del control start/stop

3/Cuando el test de las consolas ha finalizado, aparece este
mensaje en la consola principal

4/Presionar la tecla TIME (1) durante 3 segundos para salir del
programa test.

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
GAST

3 22D °+ =’

B
ON HEIM GAST HEIM GAST
@ @ @ SCORE @
+ + + SPIELSTAND +

ALPHASCORE
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UTILIZACION CON LA CONSOLA POCKET

HOME GUEST
LOCAUX VISITEURS

Pocket

Designacioén Indice
Hora/apagado de la consola 1
Inicio/parada del cronémetro o encendido de la consola 2
Ajuste de la luminosidad de los marcadores 3
Bocina 4
Puesta a cero del cronémetro 5
Confirmacion de un parametro e inicio de un nuevo partido 6
Parametro siguiente o 1 segundo mas de partido 7
Menu anterior o 1 segundo menos de partido o asignacion del tiempo muerto 8
Menu siguiente o 1 segundo mas de partido o asignacién del tiempo muerto 9
Parametro anterior o 1 segundo menos de partido 10
1 punto mas para el marcador LOCAL y VISITANTE 1M1et11
1 punto menos para el marcador LOCAL y VISITANTE 12 et 12°

Es imposible utilizar la consola Pocket al mismo tiempo que la consola Alphascore.
Apaguela si fuera necesatrio utilizar la consola Alphascore.
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1. Puesta en marcha
Presionar START/STOP (2) durante 3 segundos.

2. ;Coémo apagar la consola?
Presionar OFF (1) (crondmetro apagado) durante 3 segundos.

3. ¢Cémo iniciar un partido?
Una vez efectuada la configuracion, el partido podra comenzar.

Es posible configurar todos los programas P1 a P8. El P9 esta dedicado a la pelota vasca. No existe la posibilidad de
configurar los programas de los modelos BT2025 y BT2045 SCORE. El partido estara listo para comenzar cuando se
encienda el marcador.

4. ; Como cambiar los parametros del deporte?

Presionar las teclas <€ (8) y » (9) simultaneamente durante 3 segundos durante el partido (cronémetro
apagado). Navegar por los menus con las teclas € (8) y » (9) y modificar los valores con las teclas
+ (7)o - (10).

Presionar OK (6) para confirmar.

Para los programas P1 a P8:

Bomet Duracién del periodo (de 1 a 99).

Boget Numero de periodos (de 1 a 99).

Modo cuenta adelante (UP) / cuenta atras (do) del cronémetro.
Bodest

Acumulacién de periodos activada (Y) o desactivada (N). (P.ej.: si se activa la
acumulacion de periodos en un partido que consta de 2 periodos de 45 minutos
cada uno, el segundo periodo comenzara a partir del minuto 45 hasta el 90. Si se
Bodet desactiva esta opcion, el segundo periodo comenzara en el minuto 0 hasta el 45).
Lo mismo sucedera con las prérrogas que pueden acumularse entre si ademas del
tiempo de juego normal.

Duracién de la prérroga (de 1 a 99). (ET = Extra time).
Bodet

Numero de prérrogas (de 1 a 99).
Bodet

Bodet Duracién del tiempo muerto (de 0 a 60 seg.).

Bodet Numero de tiempos muertos.

CS = Chrono + Score
Bodet TS = Time + Score

S = Score

12



_ Bocina activada (Y) o desactivada (N).
Bodet

nS: numero total de los puntos del partido (de 1 a 99).

Cuando nS = 0, no se puede gestionar la puntuacion maxima.
Cuando nS es diferente de 0, el cronémetro se detendra si la puntuacion de un equipo alcanza
nS con la posibilidad de poner en marcha el cronédmetro de nuevo.

5. Parametros por defecto

La configuracién por defecto de cada programa, del P1 al P9, se realiza como se detalla a continuacion:

| P1| P2 | P3| P4 | P5 | P6 | P7 | PB | PO |
tP

L , 45 40 20 40 35 30 45 10 -
Duracién del periodo
nP 50
Numero de periodos 2 2 2 2 2 2 2 1 (points)
Co upP UpP UP UP UpP uUpP upP do -
Cuenta adelante/Cuenta atras
o n n n n n n n n -
Acumulacion de periodos
LB 15 15 15 10 10 10 15 0 i
Duracién de la prérroga
, nt 2 2 2 2 2 2 2 0 -
Numero de prérrogas
o 0 0 0 0 0 0 30 30 i
Tiempos muertos
nt 0 0 0 0 0 0 1 1 i
Numero de tiempos muertos
DS - CSs CS CS CS CS CSs CSs CS TS
Hora + puntuacion
Hn )
Activacion de la bocina y y y y y y y y
s 0 0 0 0 0 0 0 21 -
Puntuacion maxima

Para pasar de un programa a otro:
Presionar la tecla OK (6) durante 3 segundos y cambiar el programa con las teclas € (8) y » (9).

Para volver a establecer la configuracion por defecto, pasar al modo hora presionando OFF (2).
Presionar las teclas + (7) y - (10) simultaneamente durante 3 segundos.

Elegir entre si (Y) o no (N) con las teclas + (7) y - (10).

Presionar la tecla OK (6) para confirmar.

6. ;Como iniciar o detener el cronémetro?

Durante el partido, presionar START/STOP (2) para iniciar el crondmetro y mantener presionado
durante 1 segundo para detenerlo.

7. ¢ Cémo ainadir 1 punto al equipo local o visitante?
Presionar la tecla + LOCAUX (11) o + VISITEURS (11°).

8. ¢ Cémo retirar 1 punto al equipo local o visitante?

Presionar la tecla - LOCAUX (12) o - VISITEURS (12’).
13



9. ;. Como utilizar la bocina?
Presionar la tecla de bocina (4).

10. ;Como detener la bocina?
Presionar la tecla de bocina (4) cuando esté en marcha.

11. ¢, Como reiniciar un nuevo partido?
Presionar la tecla OK (6) durante 3 segundos.

12. ; Como poner a cero el cronémetro?
Presionar la tecla RESET (5) durante 3 segundos para que el cronometro se situe al comienzo del periodo.

13. ¢ Como ainadir o quitar segundos al cronémetro?

Con el crondmetro detenido, presionar la tecla + (7) durante 3 segundos y la pantalla parpadeara.
Con las teclas + (7) y - (10), modificar los segundos dentro del periodo.

Presionar la tecla OK (6) para confirmar.

14. ; Como pasar de la visualizacién de partido a la visualizacion de hora?

Durante el partido y con el cronémetro detenido, presionar la tecla OFF (1) para mostrar la hora en
el marcador.

Cuando aparezca la hora, presionar una vez la tecla OFF (1) para mostrar el partido.

15. ; Como ajustar la luminosidad del marcador?
Presionar la tecla de bombilla (3). La luminosidad cambiara cada vez que se presione la tecla.

16. ¢ Como cambiar la hora?

Para mostrar la hora, presionar la tecla OFF (2).

Presionar las teclas <€ (8) y » (9) simultaneamente y los minutos parpadearan.
Modificar los minutos con las teclas + (7) y - (10).

Al presionar la tecla € (8) o » (9), las horas parpadearan.

Modificar las horas con las teclas + (7) y - (10).

Presionar la tecla OK (6) para confirmar.

17. Modo de prueba
Pasar al modo hora presionando la tecla OFF (1).

Presionar la tecla RESET (5) durante 3 segundos.

El modo de prueba se inicia en el orden siguiente.
1/ Se muestra el numero de version del programa.
2/ Se muestra el nimero de banda.

3/ Se muestra la direccién de cada médulo.

4/ Se muestra todo encendido.

5/ Se apaga el marcador.

6/ Se muestra el nimero de canal de la consola.
7/ Se vuelve al modo normal.



