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Precauciones

Proteger el material de salpicaduras, de la lluvia y de una exposicion excesiva al sol.
No utilice el aparato si esta dafiado o no funciona debidamente.
Compruebe el voltaje de la red eléctrica.

No abra el mando, ninguna de las piezas internas requiere control alguno. No obstante, si fuese
necesario abrir el mando, solo debe hacerlo un técnico cualificado. Apague el dispositivo y desconéctelo
de la red antes de abirirlo.

La informacion incluida en este documento puede modificarse sin aviso previo.
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1.Introduccion

Bodet Sport ofrece diferentes tipos de marcadores (interiores, exteriores, entornos humedos...) que
se adaptan a un gran numero de deportes. Estas gamas de marcadores se controlan desde un mando
cuyo teclado y pantalla tactil hacen que la labor del usuario resulte muy sencilla.

Varias opciones y accesorios completan el equipamiento del mando Scorepad:
- Extension de bateria 4 horas
- Pera Start/Stop
- Mando posesién

ADVERTENCIA: el presente manual describe todas las opciones del mando. No obstante, en funcion
de su configuracién, determinadas funciones, determinados deportes e incluso
algunas de las opciones no estaran disponibles.

Instalacion

Remitase al manual de instalacién del mando Scorepad.

Contenido de la caja

Compruebe que la caja del Scorepad contiene los siguientes elementos y, dependiendo de la version
del Scorepad, los accesorios correspondientes:

/p/ ermeiatiy,
ey,
g,
g,
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Guia de inicio rapido

Cargador



2. Seguridad y manipulacion

ADVERTENCIA: en caso de que no siga estas instrucciones, podria provocar dafos en el Scorepad.
Antes de utilizar el Scorepad, consulte la informacion relativa a la seguridad y a su manipulacion.

Datos importantes relativos a la seguridad

w UTILIZACION

Manipule el Scorepad con cuidado. Esta fabricado con plastico (caja) y con cristal (pantalla tactil)
y contiene componentes electronicos delicados. El Scorepad puede danarse si se cae, se quema,
se pincha, se aplasta o entra en contacto con algun liquido. No utilice un Scorepad dafiado, si tiene
la pantalla rota, por ejemplo, ya que podria provocarle dafios.

w CARGA Y ALIMENTACION

Recargue el Scorepad con el cargador incluido. Utilizar cables o cargadores dafados o recargar
el dispositivo en un ambiente con una humedad excesivamente elevada puede provocar un incendio,
una electrocucién, lesiones o danos al producto o a otros bienes. Cuando el Scorepad se vaya a cargar
0 a enchufar con el cargador BODET, asegurese de que el cable estd completamente conectado
al cargador antes de conectarlo a una toma de corriente (la luz LED verde indica que esta en carga).

Informacion importante relativa a la manipulacion

wu LIMPIEZA

Limpie el Scorepad inmediatamente si entra en contacto con una sustancia que pueda manchar o
deteriorar la pantalla tactil. Utilice un pano adecuado para la limpieza de pantallas de ordenador. Evite
que se introduzca humedad en el dispositivo. No utilice productos de limpieza de aire comprimido.
Recomendamos que la consola Scorepad se limpie a fondo después de cada uso para evitar la
contaminacién con el coronavirus (COVID-19) por parte de cada usuario.

w UTILIZACION DE LOS CONECTORES Y DE LAS TECLAS

No fuerce nunca los conectores en los puertos y no ejerza una presion excesiva sobre las teclas, ya
que podria provocar dafos que no estan cubiertos por la garantia. En caso de que la conexion entre el
conector y el puerto no se produzca facilmente, es posible que no coincidan. Compruebe que no existe
ningun elemento que esté obstruyendo la entrada y que el conector corresponde al puerto.

w TEMPERATURA DE FUNCIONAMIENTO

Scorepad ha sido disefiado para funcionar a temperaturas ambiente comprendidas entre 0 y 40 °C.
El Scorepad puede resultar danado y la vida de la bateria reducirse en caso de que se conserve o se
utilice a temperaturas que no estén entre las anteriormente mencionadas. Evite exponer el Scorepad a
cambios bruscos de temperatura o de humedad. Durante el uso o la carga de la bateria, es normal que
el Scorepad se caliente.



3. Vista general del Scorepad

Presentacion del Scorepad

1" Tecla Start: iniciar el cronometro.
2. Tecla Stop: detener el cronémetro.

3. Pantalla tactil LCD: configurar la totalidad de
la visualizacién deportiva.

4 Tecla bocina: inicio o parada inmediata de la bocina.

> Tecla Correccion: corregir la ultima accion.

Puerto USB-a: carga de datos (configuracion de un partido, lista de jugadores o de equipos, logotipos de
los patrocinadores...) con un USB.
2. Puerto red RJ45: comunicacion de la informacion deportiva desde la red Ethernet.
Emisién del protocolo deporte:
- Formato simple para incrustacién en TV (visualizacion tiempo, tanteo, tiempo de posesion, total faltas
y faltas personales).
Puerto USB: conexion a un mando secundario.
Puerto HDMI: conexién a un soporte de visualizacion tipo TV.
Puerto mini DIN con cierre: bus data sport BODET asignado a un marcador Bodet.
2 puertos RJ12: conexion de los mandos anexos (silbato arbitro, mando de posesion, pera Start/Stop...).
Puerto Jack: alimentacion y carga de la bateria.
1 LED verde: indica que esta conectado al cargador.
1 boton REINICIO: apagar el mando.

O © N o U > W

Nota: En caso de pantalla fija (la pantalla tactil no responde) hacer un RESET pulsando el botén 2
En caso de disfunciéon, pruebe de re-iniciar el Scorepad (ver capitulo 4: Encendido) o de apagario
con el botén RESET (ver capitulo 3: Vista general del Scorepad).

| 1
w PANTALLA TACTIL LCD 7”: MULTI-TOUCH CAPACITIVO T\
La pantalla tactil del Scorepad se maneja con gestos muy \ \ ‘ “\\

sencillos (pulsar, deslizar y deslizar rapidamente):




Accesorios

w EXTENSION DE LA BATERIA
La extension de la bateria permite aumentar la autonomia del Scorepad en caso de que se produzca un
corte de corriente (hasta 4 horas), de este modo puede utilizarse el Scorepad durante todo el partido.
La bateria de iones de litio solo pueden instalarla nuestros equipos técnicos en:

- Un nuevo mando en nuestras instalaciones de produccion.

- Un mando en funcionamiento: instalacion y validacién de la funcién por parte de nuestro equipo
de servicio técnico.

Nota: la bateria estandar puede mantener el dispositivo en funcionamiento unos 15 minutos.
Esta bateria no esta disefiada para que el Scorepad funcione durante todo el partido solo con
la bateria.

w PERA START/STOP

La Pera Start/Stop se conecta al Scorepad con un conector RJ12.
Permite activar o detener el cronémetro.

w MANDO DE POSESION

El mando de posesion se utiliza con las visualizaciones de posesion (Baloncesto o Waterpolo).
Dicho mando esta conectado al Scorepad con un conector RJ12.

1" Tecla bocina: detenciéon inmediata de la bocina.
2 |niciar o detener la cuenta atras del tiempo de posesion

EFFACE
6 CLEAR

3. Modo correccion: pulsando brevemente ¢ , la ventana de visualizacién
parpadea. Pulse + paraaumentar eltiempo de posesion por segundos
0 - para disminuirlo por segundos. Pulse ¢ para volver al modo
normal. Correccion hasta 90 segundos.

4 Reiniciar a 14 segundos del tiempo de posesion.

5 Reiniciar el tiempo de posesién en funcién del deporte (en caso de que se pulse y el valor del cronémetro
de tiempo de juego sea inferior al valor del tiempo de posesion, la ventana de visualizacion pasa a negro).

6 Borrar la visualizacion del tiempo de posesién solo si esta detenido (la visualizacion «24» también se
apaga). Cancelar el reinicio de 24 0 14 s si se pulsa < 2 s después de pulsar la tecla REINICIO (RESET).



Comunicacion

=u HDMI

El puerto HDMi permite que el Scorepad se comunique con un soporte de visualizacion a través de
un cable HDMI. Es posible, por ejemplo, visualizar la informacién deportiva en una pantalla LCD.

La resolucion de la salida HDMI es 1280 x 720 pixeles.
El usuario puede elegir el color de fondo o cargar una imagen como fondo de pantalla.

w OPCION PROTOCOLO RED

El protocolo red permite enviar informacion deportiva desde el Scorepad hacia los diferentes tipos de
soportes de visualizacién (TV, pantallas externas, PCs de los periodistas...) segun el tipo de protocolo
seleccionado (nuestros equipos técnicos pueden encargarse de activar dichos protocolos) (ver pag. 13).

IMPORTANTE

Dichas opciones solo pueden instalarlas nuestros equipos técnicos en:
- Un nuevo mando en nuestras instalaciones de produccion.

- Un mando en funcionamiento: instalacion y validacion de la funcion por parte de nuestro equipo
de servicio técnico.

IMPORTANTE: la funcién de la consola secundaria con compensacién de fallas y puntos individuales
solo esta disponible para los deportes de baloncesto.

No desconecte los cables durante la coincidencia; sin embargo, si esto sucede, permita que los
escritorios reinicien la comunicacion entre ellos.



4. Encendido

Puesta en marcha

Encender el Scorepad: Pulse START y aparecera el logotipo Badet .

Apagar el Scorepad: Pulse Q) (olatecla stoP hasta que aparezca el pop-up de confirmacién):

| = |

1
EEE U
HANDBALL LL ”
@ e |

VOLLEYBALL
Aparece una pantalla de confirmacién. Pulse

BT | & B 1335

Seleccionar un deporte: Pulse el deporte que quiera seleccionar:

o | O |J|T| & @8 1835 | O

Cambiar o salir de un deporte: Pulse 1o :

R4 |T| &= &l 1335

K¢

Aparece una pantalla de confirmacion. Pulse

Iniciar o detener el crondmetro: Pulse START o  STOP
Activar la bocina manualmente: Pulse &~/

Corregir la ultima accion: Pulse i)
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Iconos e informacion de la banda superior

Los iconos de la barra de estado ubicada en la parte superior de la pantalla ofrecen informacion sobre el mando:

(A

Iconos de estado

Y

o))

Inicio

Parametros

Bloqueo

Luminosidad

Nivel
de conexion

Wi-Fi

Red

usSB

Nivel
de bateria

Hora

Apagado

S 8|0 T A 0 | O

Significado

Permite volver a la pantalla de inicio en cualquier momento. Nota: aparecera
una ventana de confirmacién en la pantalla para validar dicha seleccién.
Permite acceder a los menus de configuracion del mando: menu general

avanzada y menu técnico.

Bloquea la pantalla tactil.

Permite ajustar laluminosidad de la pantalla tactil del mando y de los marcadores
(marcadores de tanteo, de tiempo de posesion).

Indica el nivel de conexidn por cable o por radio.

Aﬂ indica que hay conexion. Recepcién baja: 1 barra, recepcion intermedia:
2 barras, recepcion alta: 3 barras.

g indica que existe un problema de conexion.

A indica que la comunicacioén entre el mando y los marcadores es insuficiente.

Indica que el Scorepad esta conectado a una red Wi-Fi (funcién no disponible
en esta version).

Indica que el Scorepad esta conectado a su red local existente.

Indica la presencia de un USB.

Indica el nivel de la bateria o el estado de la carga.
indica un nivel de bateria bajo.

Indica la hora del mando.

Apagar el mando. Nota: aparecera una ventana de confirmacién en la pantalla
para validar dicha seleccion.



Informacion y funciones generales de los menuds

y valida la configuracion y cierra la ventana.

cierra la ventana sin guardar los cambios.

permite cambiar el nombre de una configuracion o de un equipo en el Scorepad.

permite copiar una configuracién, un equipo, un menu, un parametro. Se abrira una ventana para
guardarla con un nombre nuevo.

elimina la configuracion.

permite abrir una ventana nueva para acceder a la configuracion

avanzada o al menu técnico.

El color gris de las teclas y las funciones indica que no estan activas.

El color amarillo de las teclas y las funciones indica que estan activas y que pueden configurarse.

5. MenuUs

Mensaje de bienvenida (pagina de inicio)

1) Seleccione y a continuacion, seleccione el mensaje entre la lista propuesta.
2) Para cambiar el mensaje pulse
El mensaje se emitira en los marcadores equipados con una banda alfanumérica o en las pantallas de video.

Proyectar este mensaje:
3) Seleccionar el mensaje
4) Hacer clic en

Cambiar la hora

Para cargar la hora del mando:

1) Ir al menu general haciendo clicen (= .

2) En el apartado visualizacién, hacer clic en

3) En el apartado parametros, hacer clic en y modificar la hora.

1"



Listas de parametros en funcion del tipo de menu

1) Acceda al menu general pulsando i=.

Secciones Parametros

Deportes y clubes
Lista de consolas

deportivas
Sistema

Version (VER)

Prueba mando y
marcador

Restablecer la pro-

gramacion de fabrica*
Idioma:
Visualizacién

Hora / Fecha

Comunicacion y conectores

Comunicacién

Duplicar HDMI

Red local

Protocolos de comu-
nicacion

usB

Varios

Texto de bienvenida

Nombre de la consola

Descripciones

Muestre la lista de deportes que desee que aparezcan
en la pantalla de inicio (8 deportes favoritos)

Ver informacion sobre la version de la consola

Probar la visualizacion de los marcadores

Desarrollo de la prueba:

1/ Visualizacién del nimero del panel en el marcador
principal.

2/ Visualizacion de la versién del EPROM del panel.

3/ Visualizacion de numero del cable plano de cada
modulo (parpadeando).

4/ Visualizacion de la direccién de cada modulo en el
cable plano.

5/ Encendido de todos los LED de todos los médulos
(también posible con el dip 3 de la tarjeta).

6/ Pantalla en negro de todos los moédulos.

Restablecer la configuracion de fabrica y restablecer la
configuracion de los deportes.

Cambiar e idioma de la consola

Visualizacion y ajuste de la hora y la fecha de la conso-
la y del/los panel(es) (de 1 a 6).

Posibilidad:

Modo de visualizacion de la hora: la visualizacion de la
hora en el marcador permanece encendida continua-
mente

Mostrar el modo de hora ECO: 24:00/6:00 (el marcador
muestra la hora, pero se apaga de 24:00 a 6:00)

OFF: el marcador permanece apagado (en negro)

Estado de la comunicacion con el o los panel(es):

- Introducir el nombre de cada panel (maximo 24
caracteres)

- Elegir el tipo de comunicacién entre la consola y el/los
marcadores(s): gama de marcadores, cableado, radio
HF

- Elegir el numero de instalacion
- Elegir el numero de canal de comunicacion

Duplicar la visualizacién de la pantalla de la consola
Scorepad a un monitor LCD conectado por HDMI

Activacion de la funcion mediante el boton ON/OFF:
envio del protocolo Sport BUS para la pantalla de TV

Cree un protocolo de comunicacion rellenando los pa-
rametros

Cargar los jugadores, los equipos, los logotipos de los
equipos. Esta opcion también permite guardar la infor-
macion de un partido e importar/guardar las configura-
ciones por deporte o la clave de licencia (WholAm)

Mostrar y establecer un texto de bienvenida y el nom-
bre del pupitre en la pantalla de inicio de la consola
Scorepad

Mostrar y establecer un nombre para la consola en la
pantalla de inicio

Opciones
generales

Opciones
Parametros
avanzados

V lactuali-
zacion)

Opciones
técnicas
(cédigo:

4934)

V lactuali-
zacion)

* ATENCION: el retorno a la configuracion de fabrica elimina la totalidad de los parametros
aplicados asi como la configuraciéon para cada deporte y los equipos guardados.
Se recomienda guardar la configuracién en una memoria USB antes de iniciar esta

12 operacion.




6. Acceso club por deporte

1) En la pantalla de inicio, seleccione el deporte que desee.

2) Pulse el boton

Introduzca el codigo de acceso club predeterminado: 1234.

Se abrira la siguiente ventana:

O

Menu Acceso Club

Activacion cédigo acceso

Gestién de la configuraciones Gestién de los equipos
4 Gestion de los mensajes Gestion de los fondos de pantalla
El Gestion de los logos patrocinador Gestion visualizacién HDMI 8

Exportar BASKETBALL datos 2 ¥

Permite activar o desactivar el cédigo de acceso club.
Permite modificar el cédigo de acceso club.

Permite crear/actualizar/eliminar configuraciones. Se pueden importar, exportar y ordenar
configuraciones.

Permite crear/actualizar/eliminar mensajes. Se pueden importar y exportar mensajes.

Permite cambiar de nombre o eliminar logotipos de patrocinadores. Se pueden importar
y exportar logotipos.

Permite crear/actualizar/eliminar configuraciones de equipos. Se pueden importar,
exportar y ordenar configuraciones de equipos.

Permite cambiar de nombre o eliminar fondos de pantalla. Se pueden importar y exportar
fondos de pantalla.

permite eliminar/importar/exportar una configuracion de pantalla HDMI.
exportar los datos del deporte (el ejemplo de la captura de pantalla se refiere al baloncesto).

13
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7. Uso del software TeamEditor

1- Conectar un memoria USB al pupitre Scorepad

2- Hacer clic en <2* en el banner superior de la pantalla de inicio del pupitre Scorepad

3- Seleccionar Exportar TeamEditor y esperar a que la aplicacion se cargue en la memoria USB.
4- Una vez finalizada la garga, hacer clic en OKy retirar la memoria USB.

5- Conectar la memoria USB al PC y abrir el directorio de la memoria USB.

6- Abrir el archivo TeamEditor y hacer doble clic en el fichero HTML TeamEditor_.html

Nota: utilizar un navegador web compatible como Google Chrome o Mozilla Firefox o Opera.

7- Elegir un deporte en la pagina de inicio (ejemplo ilustrado con el baloncesto:

&

= 3 g7z
= [3 TeamEditor - Manage your teams %E enEnglish v
e Team name Player list
Display team name 1 Player 1
Bodet 2
v 2 Player 2
3] Bodet Basketball @ g
Team logo Team shirt

Player 3

Remove
4 Player 4

Choisir un fichier | Aucun fichier choisi

00

3 (=] shirt color
] Marking color
Coach list
O  coxch
Add a team @ Add 5 6
Bodet o 7 8

-y

Rellenar el nombre del equipo

Rellenar el nombre del equipo que se mostrara en el marcador
Importar un logotip de equipo

Elegir el color del equipo

Anadir uno o various jugadores o entrenador(es)

o U A~ W DN

Eliminar uno o various jugadores o entrenador(es)



7 Importar el fichero Excel y rellenar la lineas y las columnas que quieres recuperar y mostrar:

Import excel file

Workshest name : Cholet Mondial Basket 2016

Start row 1

End row Auto (end at empty line)

E: PLAYER_NAME

F: PLAYER_FIRSTNAME

ONWUKA

WELSCH

BONDE STURUP

Import

8 Pegar el contenido del portapapeles (en caso de que haya copiado el contenido de un fichero en
su PC)

8- Hacer clic en y grabar el fichero (extension .team) en una memoria USB.
9- Conectar una memoria USB en el pupitre Scorepad y cargar los equipos.
10- Hacer clic en <2+ el banner superior en la pantalla de inicio del pupitre Scorepad.

11- Seleccionar importaciéon/exportacion equipos en usb y elegir el deporte de la lista propuesta por
el Scorepad.

Nota: se le pedira el cédigo de acceso del club antes de elegir la importacidn (o exportacién) del archivo.
12- La ultima etapa es seleccionar los parametros a importar:

ones importacion para ~ Baloncesto

LOCAUX

Configuraciones LOCAUX

JL BOURG
Logos esponsores JL BOURG

VISITEURS
Imagen de fondo

CEE

Mensaje

Anular

13-Hacer clic en OK'y Importar

VISITEURS

15



8. Actualizar Scorepad
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Actualizaciéon de la consola SCOREPAD desde la versiéon V3.0
1) Consulte la siguiente pagina web: https://update.bodet.com/es.

2) Si tiene una version anterior a la V3.0, descargue la actualizacién haciendo clic en [Descargar Score-
pad/Scoreapp V3.0] y luego actualice la(s) consola(s) Scorepad.

3) Tras ponerse en contacto con el servicio de atencién al cliente o de ventas de Bodet, recibira un correo
electrénico con un enlace en el que debera hacer clic.

4) Desde la(s) consola(s) de Scorepad, descargue en un pendrive el archivo WholAm de cada consola
que desee actualizar. El procedimiento se describe en la pagina web (enlace recibido tras la solicitud de
actualizacion) haciendo clic en [Scorepad]. Se abren dos ventanas en la pantalla de la consola:

- 12 ventana: indique el numero de serie de la consola presente en la etiqueta pegada en la parte
trasera del producto. Si esta etiqueta ya no esta presente, pdngase en contacto con
el Servicio de Atencidn al Cliente de Bodet.

- 2% ventana: personalizar el nombre de la consola Scorepad. Permite identificar la(s) consola(s)
que hay que actualizar. Este nombre aparecera en la pantalla de inicio de la conso-
la, asi como en la pagina de descarga de los archivos de licencia de WholAm de la
web.

5) Cargue el o los archivos WholAm en la interfaz de actualizacion.

6) Haga clic en [Enviar a Bodet]. Una nueva pagina propone la descarga de los archivos:
- 1 version de software para todas las consolas Scorepad.
- 1 licencia por consola Scorepad.

8) Descargue estos archivos en un pendrive.

9) Cargue estos archivos en la consola Scorepad para realizar la actualizacion tal como se describe a
continuacioén. La versioén del software es comun para todas las consolas Scorepad que hay que actua-
lizar. Por otro lado, en cada consola, cargue el archivo WholAm con el mismo nombre que el producto.

Nota: se enviara un nuevo enlace por correo electronico. Este brinda acceso a la descarga de los archi-
vos: guarde este correo electronico, de modo que pueda utilizarlo para descargar de nuevo estos
archivos en caso de que lo necesite en un futuro.

Actualizacion de la consola SCOREPAD

1) En la pagina de inicio, pulse :=.

Scorepad-V3.1A13.fw

Version menu

2) Haga clic en Parametros avanzados. eate o]

Version V3.1A13 04/01/21

3) Conecte el pendrive con el archivo
de actualizacién y la licencia de acti-
vacioén a la consola.

Nota: la extension de este archivo es .fw.

4) En la seccion «Sistemay, haga clic en «Ver
5) Haga clic en para iniciar la actualizacién. Esta actualizaciéon puede tardar varios minutos.
Las configuraciones permanecen en la memoria y no se pierden.

6) Cuando la version de la consola esta actualizada, se indica en verde.



9. Importar el contenido de una memoria USB a Scorepad

1) Encienda el pupitre Scorepad.

2) En la pagina de inicio, pulse =

3) Pulse

4) Conecte la memoria USB que contiene los archivos que desea importar.
5) En el apartado Comunicacién y conexiones, pulse

6) Una ventana le preguntara si desea importar o exportar. Pulse para importar el contenido.
El espacio maximo de almacenamiento es de 1 GB.
7) En funcién de los tipos de archivos que contenga la memoria USB, algunos parametros estaran

activos y otros inactivos:

Elegir opciones importacion para Todos
los deportes

Configuraciones

yA Logos esponsores

Imagen de fondo

Anular

1" Importar la configuracion de un partido extraida previamente de otro pupitre Scorepad. Los archivos

tienen la siguiente extension: .param
2. Importar logotipos de patrocinadores. Los archivos tienen las siguientes extensiones: .png, .jpg, .jpeg
EJ 1232 ©

JUDOKA 1

Parametros de la configuracion — Avanzado
& BALONMANO

Varios

Mantener

Os
resultado i

HDMI

HDMI display Logo patrocinador| OFF | | [Fondos de pantalla

Teclas

Sin logotipos de patrocinadores
(salida de pantalla con el puerto HDMI)

1237 ©

JUDOKA 1

w

Hiegrand |

Con 2 logotipos de patrocinadores Con 3 logotipos de patrocinadores
(salida de pantalla con el puerto HDMI) (salida de pantalla con el puerto HDMI)

17
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3. Importar imagenes de fondo de pantalla. Los archivos tienen las siguientes extensiones: .png, .jpg, .jpeg

Choose HDMI wallpaper

BriochePasquier_280x24...

Charal_280x240.jpg
Cholet la Ville.jpg
Dominos Pizza.jpg
| ——

Pantalla de configuraciéon de Scorepad

@ Scorepad

Choose HDMI wallpaper
Cholet la Ville.jpg
Dominos Pizza.jpg

Fond-d'écran-HAND-3 jpg

Fond-d'écran-HAND-4.jpg —_—

Fond-d'écran-TENNIS-1.jpg

Pantalla de configuracion Sallda de pantalla (HDMI)
de Scorepad

Importar los equipos extraidos previamente de otro Scorepad o creados desde el software TeamEditor.
Los archivos tienen la siguiente extension: .team

5 Importar mensajes. Los archivos tienen la siguiente extension: .param

Importar los parametros marcador (modo de comunicacion y tipo y niumero de marcadores en la sala).
Los archivos tienen la siguiente extension: .param

7 Estos botones permiten seleccionar imagenes en el directorio raiz de la memoria USB para cada
opcion.

8) Seleccione la opcién que desee y después pulse



Recomendaciones sobre el tamano de los archivos

Imagen de fondo para salida HDMI: 1280 x 720 pixels

. \wa‘“h
188ses?

08 4=‘

Logos del equipo: 270 x 180 pixels

=

G aflo ol ol of o oo
[CRCRCRORONORORORONONONO!

Logos del patrocinadores:

- recomendado: 250 x 115 pixels

1237 ©

1:

Ll legrand’

Estas resolucion son dadas: anchura x altura.

19
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1) Encienda el pupitre Scorepad.

2) En la pagina de inicio, pulse =

3) Pulse

4) Conecte la memoria USB.

5) En el apartado Comunicacién y conexiones, pulse

6) Una ventana le preguntara si desea importar o exportar. Pulse para exportar el contenido.

7) Seleccione los parametros que desee exportar:

Exportar

Elegir opciones export para Todos los
deportes

Ao comoss |
Imagen de fondo

e ]
B roameromacsr ]

3]
Anular

1" Exportar las configuraciones de partidos de cada deporte para usarlas en otro pupitre. Los archivos

tienen la siguiente extension: .param.

2. Exportar logotipos de patrocinadores para usarlos en otro pupitre. Los archivos tienen las siguientes
extensiones: .png, .jpg, .jpeg

3. Exportar imagenes de fondo de pantalla para usarlas en otro pupitre. Los archivos tienen las
siguientes extensiones: .png, .jpg, .jpeg

4. Exportar la lista de equipos de cada deporte. Los archivos tienen la siguiente extension: .team

5 Exportar la lista de mensajes creados. Los archivos tienen la siguiente extension: .param

6 Exportar la configuracion de la instalacién con el modo de comunicacién y el tipo y el numero

de marcadores en la sala seleccionados. Los archivos deben tener la siguiente extension: .param

8) Seleccione la opcién que desee y después pulse



11. Visualizacion de los logotipos de los patrocinadores en la salida
HDMI

Importe los logotipos de los patrocinadores del deportivo seleccionado (por ejemplo, Baloncesto 5 FIBA).
El procedimiento es lo mismo para otros deportes.

Paso 1: seleccione el puerto USB e intro- Paso 2: importar las imagenes almacenadas
duzca su cédigo de acceso club (1234 por en el Llave USB conectada al Scorepad.
defecto).

AT @
60:0u

Antes partido

i FRANCE

Paso 3: haga clic en «Logos espdénsores» y Paso 4: cuando la importacion ha sido exitosa
«imagenes de fondo» y luego «import». con éxito, aparece el siguiente mensaje: :

o | = B[ XK1 13m | O

60:00

Antes partido

Elegir opciones importacion para
Baloncesto

Sy saciones

Logos esp@ysores D
Imagenegife fondo [:]

Equipos

Visualizacion

Mensajes

£ b
Cancel mport

9 La importaci6n se ha efectuado correctamen’

Paso 5: haga clic en «Settings» Paso 6: haga clic en «logo patrocinador» y
luego seleccione los logotipos que se van a
mostrar: :

Q ‘ E @ ‘*‘&|X“9’“ 13:43 ‘ CI) @Scmepad

No imagen @ Personalizado

60:00

Antes partido
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Paso 7: haga clic en «mensaje»: Paso 8: elija si los logotipos se muestran en
modo de desplazamiento en pantalla completa
estableciendo una velocidad de rotacion o en
modo de visualizacion de presione::

o | = B[R | XK K| 6a 134 | O 60:00

60:00

Antes partido

\ Volver al partido

Ment Mensajes

BODET SPORT fabrica marcadores deportivos y soluciones video
Nuevo teclado BODET Scorepad con pantalla tactil
BODET es socio FIBA desde 2003

Difundir los sponsor por HDMI

Ejemplos de visualizaciones en pantalla :

Modo «Presioney: Modo «Desplazamiento»:

—.

12. Configuracion de los 8 deportes favoritos

Paso 1: acceda al menu principal. Paso 2: acceda al menu técnico (contrasefia:
4934):
ol =)o vxx e o

Menu General
Bienvenido a BODET Scorepad

Mr Boigne
\3
N\

Deporte y Clubs

Sistema

Versién VER

VER

Idioma ES

S

BALONMANO 'VOLEIBOL

Visualizacién

| ghiora/

Configuracion por defecto
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Paso 3: haga clic en el boton «Lista deportes Paso 4: selecciona los 8 deportes preferi-
pupitre». dos que se mostraran en la pantalla de inicio
(deportes con un marco rojo):

Select favorite sports

BesEE
BASKET 3X3

Menu Técnico

Deporte y Clubs

Sistema

Visualizacién

Hora / Fecha 13558

° 0 8

13. Configuracion del Scorepad para varias salas

Paso 1: acceda al menu principal. Paso 2: acceda al menu técnico (contrasefia:
4934):

0oy 1a B[R X|XK|2 1 s | O

Bienvenido a BODET Scorepad
Mr Boigne

EERE
BASKET 3x3 TENIS m

Menu General

Deporte y Clubs

Sistema

Version VER
Idioma S

Visualizacién

T

Configuracidn por defecto

|_ghilgra / Fecha

Paso 3: haga clic en el boton «Comunicacion» Paso 4: haga clic en el boton «Crear» para agregar
una configuracion correspondiente a la instalacion de

una nueva sala.

Menu Técnico Ment Comunicacion

Visualizacion
Hora / Fecha 14:00 . Configuracién por defecto

Comunicacién y Conexiones

Conameacion v | " Duplicar HDMI OFF Red local “L‘
. |4 s - JL - 1°°%]

Protocolos de LN

Varios

Custom boot Texto bienvenida D@

Repita estos pasos para cada area deportiva en la que se vaya a utilizar el Scorepad
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14.

Caracteristicas tecnicas

24

Sistema eléctrico

Alimentacion eléctrica con cargador independiente: 100-240 V CA, 50/60 Hz.

Mecanica

Dimensiones: 380 x 200 x 22/61 mm
Material: PC/ABS

Temperatura de funcionamiento: 0 °C a 40 °C
indice de proteccién: IP 20

Normativa: Clase Il

Pantalla tactil LCD 7”

200

BT Scorepad

Dimensiones: 152 x 91 mm

Tipo de pantalla: LCD de tipo capacitivo
Resolucion: 800 x 480 pixeles

Material: Cristal antigolpes y antirayones
Vida atil: 40 000 horas

= Q4] | | |@8 o012 | O

/elcome to FSB 2015

B> PFE

)

rEE R

152
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