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Vorwort

Dieses Handbuch erklart die Funktionen der BT6000 Master- und Evolution-Anzeigen :
- Betrieb der Bedienpulte.
- Beschreibung jeder Sportart.

FUr eine problemlose Anwendung des Benutzerhandbuchs ist es wichtig, den Namen lhrer
Hauptanzeigetafel BT6000 zu kennen.

Wichtig

Bitte das Programm EuroLeague erst fur EuroLeague Basketballspiele und erst mit BT6008 benut-
zen. (BT6002C kann keine zehntel Sekunden anzeigen).

Anmerkung uber den Betrieb der Funk-Bedienpulite:
Damit die vom 4G Funknetz verursachten Storungen begrenzt bleiben,
empfehlen wir, die Mobiltelefonen von den Bedienpulten fern zu halten.
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Beschreibung der Tasten

(1) Umstellung zwischen Uhr- und Spielzeit.

(2) Zum Starten eines neuen Spiels Taste mind. 3 Sek. Gedrlckt halten.

(3) Reset der Spielzeit durch driicken von mind. 3 Sek. (Keine Anderung der Spielstande und Fouls).

(4) Ubergang zur néachsten Spielperiode. (Spielzeit muR gestoppt sein, Anzeigenwechsel dauert ca. 1 Min.).

(5) Start/Stopp der 24-Sek-Anzeigen.

(6) Start der Spielzeit.

(7) Stopp der Spielzeit.

(8) Zugang zum Parametrierungsmeni durch Dricken von mind. 3 Sek.

(9) Korrektur Taste: Durch Dricken der Taste blinkt das Display des Pultes. Nach vorgenommenen Korrekturen, zur
Ruckkehr in den normalen Modus, Taste abermals driicken.

(10) Ballbesitz (rechts oder links). Driicken von Taste ,,Correction” (9) und dann Taste ,Poss. Service® (Ballbesitz) (10)
I8scht bzw. reaktiviert den Ballbesitzpfeil. Rlickkehr zum reguléren Betrieb Taste ,Correction® (9).

(11) Spielmodus : neues Spiel starten durch Driicken von mind 3 Sek. Parametrierungsmen(: Bestatigung der
Parameter und Ausgang des Menus. Rickkehr zum Spielmodus.

(12) und (12’) Auszeiten ,Heim"“ oder ,Gast". Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch
Dricken der zuvor gedrickten Taste.

(13) Navigationstasten flur die MenUs.

(14) und (14’) Mannschaftsfouls ,Heim* oder ,,Gast".

(15) und (15’) Spielstande + 1 Punkt pro Mannschaft ,Heim* und ,Gast".

(30) Helligkeitseinstellung der Anzeigen.

(31) Netzkontrolleuchte.

Zweitbedienpult

(16) und (16’) Personliche Fouls ,Heim® und ,Gast* oder Strafzeiten ,Heim“ und ,Gast* mit einer programmierbaren
Dauer. Modus Fouls/Strafzeiten wird automatisch je nach Sportart ausgewahit.

17) und (17’) nicht aktiv.

18) und (18’) Bestatigung eines Fouls bzw. Spielstandes.

19) und (19’) Numerische Tastatur, um die Spielernummern, die Auszeiten- oder Strafzeitendauer einzugeben.

20) und (20’) Taste Spielstand + 1, 2 oder 3 Punkte flr eine Mannschaft oder einen Spieler.

21) Taste fur Spieler-Statistiken.

22) Korrekturmodus: Durch Driicken der Taste blinkt das Display des Zweitbedienpultes. Nach den Korrekturen erneut
Taste zur Rickkehr in den Spielmodus drucken.

Py



1. Hauptbedienpult
1.1 Einschalten des Hauptbedienpultes

1/Schlieen Sie das Hauptbedienpult mit beiliegendem Zur Hauptanzeige Zur Hauptanzeige
230V  Steckernetzteil an (Bei ausreichender . P
i i AnschiuB N
Akkuladung nicht notwendig). pocy Neltzver | N
2/Schalten Sie das Pult ein (Taste 6). ) - SOIUNg. i se Ci
Auf dem Display wird das Einschalten des Bedienpults | = = " ? . I
angezeigt. Warten Sie einige Sekunden, bis folgende Meldungen = = = he [ol = [ol e
abgelaufen sind. Empfangsmeldung. Das Hauptbedienpult sucht | & =i T =g

die Kommunikation mit den Anzeigen in der Sporthalle. :
Anzeige des Funkempfangsniveaus und der Anzahl der Tafeln, Hauptbedienpult Hauptbedienpult
die an das Bedienpult angeschlossen sind. (Drahtverbindung) (Funkverbindung)

1.2 Ausschalten des Hauptbedienpultes

1/Durch Drucken der Taste ,TIME“ (1) von mind. 3 Sek. wird das Bedienpult komplett ausgeschaltet,
das Display erlischt, die Uhrzeit in der Anzeigetafel bleibt bestehen.

1.3 Sportart-Auswabhl

Nach dem Einschalten erscheint die Sportart-Auswabhl.
1/ Auswahl der Sportart mittels den Pfeil-Tasten (13).

2/ Bestatigen der Sportart mit Taste ,OK* (11). Parametermenu _

erscheint.

3/ Auswahl des Parameters mittels Pfeil-Tasten (13).
Nach der Auswahl der Sportart werden fir jeden Sport mehrere der gebrduchlichsten Spielkonfigurationen
~Spielregelart” vorgeschlagen. Jede Konfiguration besitzt vorgegebene Spielparameter, die fiir jeden Sport mit dem
Parametrierungsprogramm geéndert und gespeichert werden kénnen. Die werkseitigen Parametrierungen kénnen
immer wieder hergestellt werden.

4/ Bestatigung des gewahlten Parameters mit Taste ,OK* (11).

1.4 Mannschaftsnamen (nur bei BT6000 Alpha Anlagen)

Bei BT6000 Alpha-Anlagen schldgt das Hauptbedienpult, HEIM und GAST und eine Liste von 30 Mannschaftsnamen
von 1 bis 30 vor.

Mannschaftsnamen schaffen und andern

Heim

1/Wahlen Sie in der Liste einen leeren Raum oder einen
Mannschaftsnamen und modifizieren Sie den Namen mit den
Tasten OBEN+/UNTEN- (13).

2/Drlcken Sie auf die Taste RESET (3), um den bestehende
nMannschaftsnamen zu |6schen.

3/Tippen Sie den neuen Mannschaftsnamen: tippen Sie die
Buchstaben mit den Tasten OBEN+/UNTEN- (13) und bewegen
mit den Pfeiltasten Rechts/Links (13).

4/Drucken Sie auf die Taste ,OK", um zu bestatigen.
5/Drucken Sie auf die Taste ,OK®, um den Mannschaftsnamen zu bestatigen.




Mannschaftsnamen auswéhlen und anzeigen

1/ Wahlen Sie HEIM Mannschaft aus: das Hauptbedienpult zeigt
eine Liste von vorprogrammierten Mannschaftsnamen oder
HEIM an. Wahlen Sie in der Liste mit den Tasten OBEN+/
UNTEN- (13).

Anmerkung: Fiir den ersten Betrieb, gibt es nur HEIM. Die Liste ist leer.

2/ Dricken Sie auf die Taste ,OK* (11), um zu bestatigen.

3/ Wahlen Sie GAST Mannschaft aus: das Hauptbedienpult zeigt
eine Liste von vorprogrammierten Mannschaftsnamen oder
HEIM an. Wahlen Sie in der Liste mit den Tasten OBEN+/
UNTEN- (13).

Anmerkung: Fiir den ersten Betrieb, gibt es nur GAST. Die Liste ist leer.

4/ Dricken Sie auf die Taste ,OK" (11), um zu bestatigen.

Die Mannschaftsnamen werden auf der Tafel angezeigt und das Hauptbedienpult ist fiir das Spiel fertig.

Anmerkung: In Mends, driicken Sie auf die Taste ,CORRECTION* (9), um im vorigen Menii zurlickzukommen. (Z.B.
Drticken Sie auf ,CORRECTION®, wenn Sie im Gast-Mannschaftsname-Men(i sind, um im Heim-Mannschaftsname-
Menii zuriickzukommen).

1.5 Laufschriften (nur bei BT6000 Alpha Anlagen)

1/ Wahlen Sie ,Textanzeige® in der ,Sportauswahl® Liste aus.

2/ Drucken Sie auf die Taste ,OK®, um zu bestatigen.
Die letzte Meldung zeigt an.

3/ Wenn notig, I6schen Sie den bestehenden Text mit der Taste ,RESET" (3).
4/ Tippen Sie die Buchstaben mit den Tasten OBEN+/UNTEN-

(13) und bewegen mit den Tasten Rechts/Links (13).

Anmerkung1: Driicken Sie auf die Taste, um Scrollen zu beschleunigen.
Anmerkung 2: Verfligbare Buchstaben: 26 Alphabet-Buchstaben (nur groBer Buchstabe, Ziffer, + - / *@ _ und Raum).
Anmerkung 3: Wenn die Meldung zu lang ist, werden Pfeilen auf dem Hauptbedienpult vor und nach der Meldung
angezeigt werden: Die Meldung ist nur partiell angezeigt. Die Meldung kann nur 60 Buchstaben haben.

5/ Dricken Sie auf die Taste ,OK“(11), um zu bestatigen.

1.6 Anzeige nach dem Spiel

Nach dem Spiel kann die Tafel anzeigen:

- Permanente Uhrzeit: Die Tafel zeigt immer Uhrzeit an.

- Uhrzeit + Text : Die Tafel zeigt Uhrzeit + Meldung an (nur fir BT6000 Alpha).

- Uhrzeit von 6h bis 24h: Die Tafel zeigt nur Uhrzeit an. Die Tafel wird
zwischen 0h00 und 6h00 ausgeschaltet.

1/ Drucken Sie auf die Taste ,TIME® (1), um vom Spiel-Modus
zurm Uhrzeit-Modus zu gehen und umgekehrt.

2/ Drucken Sie auf die Pfeilentaste (13), um von einem Modus zu
einem anderen zu gehen.

1.7 Spielzeit

1/Um die Spielzeit zu starten, dricken Sie kurz auf die Taste ,Start* (6).
2/ Um die Spielzeit zu stoppen, driicken Sie kurz auf die Taste ,Stop“ (7).



Anderung der Dauer der Spielperiode (nur vor dem Spiel méglich)

Vor einem Spiel kbnnen Sie die Spielzeit &ndern, ohne in das Parametrierungsmenii jeder Sport zu gehen :
1/ Dricken Sie auf die Taste + bzw. - (13), um die Spielzeit zu erhdhen oder reduzieren.

Die Tafel und das Bedienpult zeigen die neue Spielzeit an.
2/ Drucken Sie auf die Taste ,Start* (6), um das Spiel zu starten.

Korrektur der Spielzeit

Die Stoppuhr mul3 vorher mit der Taste ,Stop“ (7) gestoppt werden.

1/ Dricken Sie auf die Taste ,,Correction” (Korrektur) (9).

2/ Drucken Sie auf die Tasten + bzw. - (13), um die Spielzeit zu erhéhen oder reduzieren.

3/ Bestatigung des richtigen Wertes richtig mittels Taste ,,Correction® (9) (Verlassen des Menus).
Das Bedienpult und die Tafel zeigen die neue und richtige Spielzeit an.

4/ Drlicken Sie auf die Taste ,Start” (6) um die Stoppuhr zu starten.
Wéhrend der letzten Minute wird die Zeit in 1/10 Sek.-Schritten korrigiert. Korrektur wie Punkt 1/ bis 4/.

Wahrend der letzten Minute die Spielzeit in 1/10-Sekundenschritten an der Stoppuhr erhé6hen

Die Stoppuhr muf3 vorher mit der Taste ,Stop“ (7) gestoppt werden.

1/ Drlcken Sie auf die Taste ,,Correction” (Korrektur) (9).

2/ Drucken Sie die Pfeiltaste OBEN+/UNTEN- (13), um die Spielzeit in 1/10tel-Sekundenschritten zu
erhohen oder zu verklrzen. Driucken Sie die Taste so viele Male, wie erforderlich.

3/ Bestatigung des richtigen Wertes richtig mittels Taste ,,Correction” (9) (Verlassen des Menus).
Das Bedienpult und die Tafel zeigen die neue und richtige Spielzeit an.

4/ Dricken Sie auf die Taste ,Start” (6) um die Stoppuhr zu starten.

Am Ende einer Spielperiode die Spielzeit erh6hen

Nur am Ende der Spielperiode innerhalb der 60 Sek. vor der Anzeige der Pausenzeit méglich.

1/ Dricken Sie auf die Taste ,,Correction” (Korrektur) (9).

2/ Drucken Sie die Pfeiltaste OBEN+ (13), um die Spielzeit in 1/10-tel-Sekundenschritten zu erhéhen.
Driicken Sie die Taste so viele Male, wie erforderlich.

3/ Bestatigung des richtigen Wertes richtig mittels Taste ,,Correction® (9) (Verlassen des Menus).
Das Bedienpult und die Tafel zeigen die neue und richtige Spielzeit an.
4/ Dricken Sie auf die Taste ,Start” (6) um die Stoppuhr zu starten.

1.8 Neues Spiel starten

1/Um ein neues Spiel zu starten, dricken Sie die Taste ,New Match® (2) 3 Sekunden lang.
Das Bedienpult zeigt das Menti ,Auswahl der Parametierungen®.
2/Bestatigung mittels Taste ,,OK*(11).

Das neue Spiel benutzt die letzten programmierten Parameter. Alle Werte sind im Ausgangszustand.

1.9 Reset

1/Durch Drucken der Taste ,Reset‘(3) (mind 3 Sek.), wird die Spielzeit auf die Ausgangszeit
zuruckgesetzt, Spielstande und Fouls werden nicht geandert (nur bei gestoppter Spielzeit mdoglich).

1.10 Ruckkehr zum Menu Sportart-Auswahl

1/Drucken Sie auf die Taste ,OK" (11) 3 Sekunden lang.



1.11 Parametrierung der Sportart

Fir jeden Sport kénnen die werkseitig gespeicherten Parameter gedndert
werden. Wéhlen Sie einen Sport und einen Spielregeltyp aus. Anzeige des
startbereiten Spiels.

1/ Taste ,SEL® (8) mind. 3 Sek. gedrlckt halten. 1. anderbarer
Parameter erscheint.
Anzeige der &nderbaren Parameter.

2/ Anderung des Parameters mittels Taste + bzw. — (13).

3/ Drucken Sie auf die Pfeiltasten RECHTS (13), um zum nachsten
Parameter zu blattern.

4/ Drucken Sie auf die Pfeiltaste LINKS (13), um zum vorigen
Parameter zurickzublattern.

5/ Nach Ende aller vorgenommenen Einstellungen mit Taste ,OK*
(11) bestatigen.

1.12 Parametrierung der Spielernummern

1/ Taste ,Sel” (8) 3 Sek. gedrickt halten. Parametrierung der Sportart erscheint im Display.
2/ Mittels den Pfeiltasten (13) den Parameter Spielernummer suchen.

3/Die Spielernummern flir alle Spieler der ,Heim“ Mannschaft
eingeben : mittels den + bzw. — Tasten (13) oder mit der
numerischen Klaviatur (19) (Zweitbedienpult).

4/Jede einzelne Spielernummer durch Taste ,OK* (18)
(Zweitbedienpult) bestatigen.
Die Tafel zeigt die Spielernummer sofort an.

5/AnschlieBen mit Eingabe der Spielernummern der ,Gast"
Mannschaft wie oben verfahren.

6/Bestatigen und Verlassen der Parametrierung mit der Taste
,OK* (11).

Anmerkung : Die Tafel zeigt die Spielernummern in aufsteigender Reihenfolge

o
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1.13 Hupe

1/Hupe (5). Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals.

Moglichkeit, die Hupe zu stoppen durch Driicken der Taste ,Hupe“ des Hauptbedienpults oder den Start/Stop Taster
(wenn dieser an das Zweitbedienpult angeschlossen ist).

Die automatische Hupe stoppt nach 5 Sekunden am Ende der Spielperiode. Die Hupe stoppt nach 3 Sekunden am
Ende der 24 Sekunden. Die Hupe stoppt nach 3 Sekunden beim Handstoppen.

1.14 Helligkeit

1/ Taste ,Helligkeit” (30) mind 3 sek. gedrlckt halten.

Sie kénnen die Helligkeit der Hauptanzeigen und der 24-Sek.-Anzeigen
unabhéngig einstellen.

2/ Drucken Sie die Pfeiltasten (13) zur Helligkeitseinstellung der
24-Sek.-Anzeigen.

3/ Drucken Sie die Tasten + bzw. - (13), um die Helligkeit
einzustellen (Niveau 1 bis 5).




1/Drlcken Sie die Taste ,,Correction® (9).
Das Display des Bedienpults blinkt.

2/Drlicken Sie die Taste des zu andernden Wertes. Mdgliche
Tasten :

- ,Spielstand” (15) und (15’) : um Spielstande zu reduzieren

- ,Fouls® (14) und (14’) : um Mannschaftsfouls zu reduzieren

- ,Auszeiten“ (12) und (12’) : um Auszeiten zu reduzieren

- Pfeil-Tasten + bzw. - (13) : um die Spielzeit zu andern (Minuten, Sekunden, 1/10 Sekunden).
3/Nach der Korrektur, dricken Sie die Taste ,Correction (9).

Die Tafel zeigt sofort die gednderten Werte.

1.16 Spielstande (bei Betrieb ohne Zweitbedienpult)

Punkte addieren
1/Drlcken Sie auf die Taste ,Spielstand” (15) und (15’), um Punkte zu addieren.

Punkte abziehen

1/Drlcken Sie die (9) Taste ,Correction®.
2/Drlcken Sie die Taste ,Spielstand” (15) und (15’).

3/Drucken Sie die Taste ,Correction (9).
Die Tafel zeigt sofort den neuen Spielstand an.

1.17 Auszeiten

1/ Drlicken Sie die Taste ,Auszeiten (12) und (12’).
Die Auszeit stoppt automatisch am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste ,Auszeiten®(12) und (12’).

Eine zugewiesene Auszeit abziehen

1/ Drlicken Sie die (9) Taste ,,Correction®.
2/ Drucken Sie die Taste ,Auszeiten“(12) und (12’).

3/ Dricken Sie die Taste ,,Correction” (9).
Die Tafel zeigt sofort die neuen Werte an.

1.18 Fouls/Strafzeiten (bei Betrieb ohne Zweitbedienpult)

Der Betrieb im Foul- oder Strafzeiten-Modus héngt von der eingestellten Sportart ab.
1/Drlcken Sie die Taste ,Fouls” (14) und (14’), um Fouls hinzuzufligen oder eine Strafzeit zu starten.

Fouls/Strafzeiten abziehen (nur wenn das Zweitbedienpult nicht angeschlossen ist)

1/Driucken Sie die (9) Taste ,Correction®.
2/Drlcken Sie die Taste ,Fouls (14) und (14’).

3/Drucken Sie die (9) Taste ,,Correction®.
Die Tafel zeigt sofort die neuen Werte an.



2. Zweitbedienpult

Das Zweitbedienpult wird fiir die folgenden Sportarten benutzt : Basketball, Handball, Eishockey, Wasserball, Rinkhockey,
Floorball.... Die Benutzung des Zweitbedienpults hdngt von der ausgewéhlten Sportart und den ausgewéhlten Optionen
ab (Gewisse Funktionen sind nicht bei allen Sportarten aktiv).

Das Zweitbedienpult steuert die persénlichen Fouls, die Auszeiten, die Spielstdnde und die Punkte pro Spieler. Es
kénnen max. 2 Zweitbedienpulte gleichzeitig benutzen werden (Fouls und Spielstdnde).

2.1 Spielstande

Punkte addieren

1/Drucken Sie die Taste ,Punkte® +1, +2, oder +3 (20) bzw. (20’), um Punkte hinzuzufugen.

Punkte abziehen

1/Drucken Sie die Taste ,Correction” (22).
Das Display des Bedienpults blinkt.
2/Drlcken Sie die Taste +1, +2 oder +3 (20) oder (20’), um 1, 2 oder 3 Punkte abzuziehen.

Das Pult zeigt sofort den neuen Spielstand an. Die Tafel zeigt noch den Spielstand vor der Korrektur an.

3/ Drucken Sie die Taste ,Correction” (22).

Punkte pro Spieler addieren : Tasten Spielstand + Spielernummer + OK
(Wenn Option Spielstiande pro Spieler)

1/Drlcken Sie die Taste ,Punkte” +1, +2, oder +3 (20) bzw. (20’),
um Punkte hinzuzufligen

2/Erfassung der Spielernummer dank der numerischen Tastatur
(19) oder (19).

3/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’). Das Display zeigt
wahren 3 Sek. an.

NB : Wenn Sie keine Spielernummer wéhlen, wird nur der Spielstand der
Mannschaft geéndert. Keine Anderung der Spielsténde pro Spieler.

Punkte pro Spieler abziehen : Correction + Spielstand + Spielernummer + Correction
(Wenn Option Spielstdande pro Spieler)

1/Drucken Sie die Taste ,,Correction® (9).

2/Drlcken Sie die Taste +1, +2 oder +3 (20) oder (20°), um 1, 2
oder 3 Punkte abzuziehen.

3/Erfassung der Spielernummer dank der numerischen Tastatur
(19) oder (19).
4/Drucken Sie die Taste ,,Correction® (9).

NB : Wenn Sie keine Spielernummer wéhlen, wird nur der Spielstand der
Mannschaft gedndert. Keine Anderung der Spielsténde pro Spieler.

Achtung :

Wenn der Mannschaftsspielstand ohne Anderung der Spielerspielsténde beim Fehler gedndert wird, driicken Sie :
1/ Taste Spielstand + Spielernummer + OK.
NB : Mannschaftsspielstand wird auch geéndert.
2/Modifizieren Sie den Spielstand der Mannschaft : Taste Correction + Taste Spielstand + Correction.



2.2 Personliche Fouls (Funktion Strafzeiten automatisch deaktiviert)

Hinzufiigen persdnlicher Fouls : Taste ,,Fouls“ + Spielernummer + ,,0OK*

1/Dricken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten” (16) bzw. (16”).

2/Tippen Sie die Nummern des Spielers mit der numerischen
Klaviatur (19) und (19’).

3/Drucken Sie die Taste ,OK* (18) usw. (18’).

Anmerkung : erfolgt innerhalb von 3 Sek. keine Bestétigung bzw. Eingabe
der Spielernummer, wechselt das Display in den Standardmodus zuriick,
ohne dass die Erfassung vorgenommen wurde.

Korrektur persénlicher Fouls : ,,Correction + Taste ,,Fouls‘ + Spielernummer + ,Correction*

1/Drucken Sie die Taste ,Correction” (22).
Das Display des Bedienpults blinkt.
2/Drlcken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten“ (16) bzw. (16’) .

3/Tippen Sie die Nummer des Spielers mit der numerischen
Klaviatur (19) und (19’).

4/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’).

5/Drucken Sie auf die Taste ,Correction” (22).

Anmerkung : erfolgt innerhalb von 3 Sek. keine Bestatigung bzw. Eingabe
der Spielernummer, wechselt das Display in den Standardmodus zuriick, ohne dass die Korrektur vorgenommen
wurde.

Anmerkung 2 : Wenn Sie die Taste CORRECTION (22) vor der Taste ,OK“ (18) oder (18’) driicken, wird die Korrektur
trotzdem bestétigt.

2.3 Strafzeiten (die Funktion ,,Fouls*“ wird automatisch deaktiviert)

Einen Spieler mit einer Strafzeit belegen : Taste Strafzeiten + Dauer + OK + Spielernummer + OK
1/Drucken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten® (16) bzw. (16’).

2/Die Dauer der Strafzeit (zwischen 0 und max. 9 Min.) mit der
NUMERISCHEN TASTATUR (19) eingeben.

3/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’).

4/Die Nummer des Spielers, der mit der Strafzeit belegte wird,
je nach Mannschaft Heim/Gast, mit der NUMERISCHEN
TASTATUR (19) oder (19’) eingeben.

5/Drucken Sie die Taste OK (18) oder (18’). Das Display zeigt
wahren 3 Sek. an.

Hinweis : Wenn die Ok-Taste nicht gedriickt wird oder wenn vor der Eingabe
der Strafzeitdauer bzw. der Spielernummer 3 Sekunden vergehen, wird auf
normalen Modus zurtickgeschaltet und die Eingabe wird nicht berticksichtigt.
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Einem Spieler die Strafzeit erlassen: C + Taste Strafzeiten + Spielernr. + C
1/Drucken Sie die Taste ,Correction” (22).

3/ Geben Sie mit der NUMERISCHEN TASTATUR (19) oder (19°)
je nach Mannschaft Heim/Gast die Nummer des Spielers ein,
dem die Strafzeit erlassen wird.

2/Drucken Sie die Taste ,Fouls/Strafzeiten® (16) bzw. (16’). _

4/Drucken Sie die Taste ,Correction® (22).

Hinweis: Beim Eishockey muss die Dauer der Strafe vor der Spielernummer eingefligt werden, mit Ausnahme einer Strafe
von 10 Minuten (C + Straftaste + Strafdauer + OK + Spielernr. + OK + C).
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3. Allgemeine Informationen uber die BT6000-Anzeigen

Die BT6000 Anzeigen kénnen sowohl Kabelgebunden als auch Funkgefiihrt betrieben werden. Kabelflihrungskit
optional erhéltlich.

Die Benutzung des Pults ist unter beiden Betriebsweisen identisch. Eine Funkantenne ist im Pult integriert. Ein Pult
kann eine oder mehrere Anzeigen steuern.

Wenn der Akku des Bedienpults nicht mehr ausreichend geladen ist, wird eine Warnmeldung angezeigt.

Das Steckernetzteil am Bedienpult anschlieBen. Betriebszeit bei voller Akkuladung > 10 Stunden. Volle Ladezeit: 8
Stunden. Laden Sie das Bedienpult zwischen den Spielen auf. Griine Led leuchtet konstant: Bedienpult versorgt.

Vor dem Einschalten des Pults ist zu priifen, ob die Anzeige mit 230VAC versorgt wird (Anzeige der Uhrzeit). Das
Hauptbedienpult wird (iber den eingebauten Akku oder liber das mitgelieferte Steckernetzteil betrieben.

Die weiteren Bedienpulte werden vom Hauptbedienpult mitversorgt.

3.1 Anzeige und Einstellung der Uhrzeit

1/ Um Uhrzeit anzuzeigen, driicken Sie auf die Taste ,Time“ (1).

Die Uhrzeit wird auch angezeigt, wenn das Pult ausgeschaltet ist. Bei Stromausfall wird die Uhrzeit gespeichert. Die
angezeigte Temperatur entspricht der Temperatur an der Anzeigetafel. Der Temperaturfiihler befindet sich auflen an
der Tafel. Uhrzeit und Temperatur werden abwechselnd angezeigt.

2/ Drucken Sie noch einmal auf die Taste ,Time® (1) zur Ruckkehr in den Spielmodus.

Uhrzeiteinstellung (entfallt bei DCF77 Funkfiihrung, optional)

1/ Menu Uhrzeit: Dricken Sie die Taste ,Time“ (1).

2/ Drucken Sie die Taste ,Correction” (9).
Das Display des Pults blinkt.

3/ Mit den Pfeilen Links/Rechts (13) wahlen Sie die Stunden aus. Andern Sie den Wert mit den Tasten
+ bzw. -(13).

4/ Mit den Pfeilen Links/Rechts (13) wahlen Sie die Minuten aus. Andern Sie den Wert mit den Tasten
+ bzw. -(13).

5/ Dricken Sie noch einmal auf die Taste ,Correction® (9).

3.2 Speicherung der Daten

Draht- oder Funkverbindung : bei Stromausfall speichert das Hauptbedienpult alle Daten. Die Tafel wird abgeschaltet.
Nach Ende des Stromausfalles zeigt die Tafel die gespeicherten Daten automatisch wieder an.

Um die Akkuladung méglichst lange zu erhalten, schalten sie das Pult baldmdéglichst aus. Die Tafel zeigt automatisch
die Uhrzeit an.

Hinweis : Bei Akkubetrieb des Pultes mul3 fiir ausreichende Aufladung gesorgt werden, Betriebszeit des
Hauptbedienpultes bei voller Akkuladung ca. 8 Std. Es empfiehlt sich daher, bei langem Spielbetrieb das Pult iiber das
mitgelieferte Steckernetzteil zu versorgen.



4. Beschreibung Sportarten

Tischtennis

1/3

BT6030 / BT6130 / BT6230 / BT6330 / BT6530
B
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Bezeichnung Anzeichen

Anzahl der Satzgewinne. A
Nicht aktiv. B
Nummer des laufenden Satzes. C
Spielstande des laufenden Satzes Heim bzw. Gast, Anzeige Aufschlagrecht durch Balken. D und D’
Anzahl der gewonnenen Satze. Eund E’
Nicht aktiv. Fund F
Modifizierbare Spielernamen. Hund H’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). lund I’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Qund Q'
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Rund R’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Sund S’
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Tischtennis 2/3

Hauptbedienpult

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS

6 HEIM GAST 0-
O @ - =4 - v
« @)

Time New
Heure Match

&

RESET Next

Period RECTION . SERVICE G 0
FAUTES
® S AR OO, + M 4
n=v4
HOME VISITOR.
N EIM AST 6‘5’" 6‘“
@ TEMPS MORTS @
SCORE
o TIME OUT a + spieistano T
AUSZEITEN

BT 6000

Bezeichnung nzeichen

Uhrzeit oder Spielbetrieb, Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Nicht aktiv. 4
Nicht aktiv. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierunsment, min. 3 Sek gedruckt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Aufschlag Heim/Gast. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1
Korrekturmodus: entfernen eines Satzes HEIM/GAST. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Korrekturmodus: entfernen einer Partie HEIM/GAST. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Tischtennis 3/3

Sportart Bezeichnung

5 Satze zu 11 Punkten (2 gewonnene Séatze) mit Anzeige der Spielzeit.

5 Satze zu 11 Punkten (2 gewonnene Séatze) ohne Anzeige der Spielzeit.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar (Anderungen siche Seite 8).

Display des Hauptbedienpultes

Anzahl der gewonnenen Séatze ,Heim®.
Anzahl der gewonnenen Satze ,Gast”.

Anzahl der gewonnenen Spiele ,Gast”.

Aufschlag.

Punkte des laufenden Satzes ,Gast”.

Spielzeit, falls programmiert (Stunde — Minute).
Punkte des laufenden Satzes ,Heim®.

Anzahl der gewonnenen Spiele ,Heim”.

Zwischen den Perioden

— Zwischen den Satzen wird die Pausenzeit nicht heruntergezahlt. Ist sie programmiert, startet die
Spielzeit fur jedes Match mit einem Druck auf Start/Stopp (die 2 Punkte der Stoppuhr des Bedienpults
blinken).

— Die Spielzeit endet mit dem letzten Punkt (Anzeige Stunde Minute).
— Der Buzzer des Bedienpults kann in den Parametern flr Tischtennis deaktiviert werden.
— Die Anzeige der Spielzeit kann in den Parametern fur Tischtennis deaktiviert werden.

— Eine Auszeit pro Match pro Mannschaft. Dauer 60 Sekunden ohne automatisches Hupsignal am
Ende des Countdowns.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedriickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 | Parameter Beschreibung

Max. Anzahl der Satze pro Match. Das Match wird gemaR der gewonnenen

LILLIR =1~ I8 I e D

5 1bis 5 Satze Anzahl Satze gewonnen.
Fl. 'Z:--E:T.-ZEE il 1 bis 99 Punkte | Anzahl der Punkte, um einen Satz zu gewinnen.
AT sChlas 1 bis 5 Auswahl der Punktzahl vor dem Aufschlagswechsel.

JA : Druck auf die Taste = Aktivieren des Buzzers des Bedienpults.
Ja oder Nein NEIN : Druck auf die Taste = Deaktivieren des Buzzers des Bedienpults
wahrend des Matches (die Zuweisung der Punkte erfolgt lautlos).

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel

Ja oder Nein geliefert wurde.
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Badminton 1/4
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Bezeichnung | Anzeichen
A

Anzahl der gewonnenen Satze oder Pausenzeit oder Spielzeit

Nicht aktiv. B
Nummer des laufenden Satzes. C
Spielstande des laufenden Satzes Heim bzw. Gast, Anzeige Aufschlagrecht durch Balken. D und D’
Anzahl der gewonnenen Satze. Eund E’
Verlangerung 1 oder 3 Punkte. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). lund I’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Qund Q’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Rund R’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Sund S§’

18



Badminton 2/4

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
FF HOME VISITORS .
o. 0 ot

auto

Next
RESET Period RECTION . SERVICE 0 0
FAUTES
@ A OO, + W+
LOCAUX VISITEURS
ng;tljfx \‘/;fsl[fgg: HOME VISITORS
. S AT sem GAST
a TEMPS MORTS @ @
I TIME OUT = o 21 oA +
AUSZEITEN SPIELSTAND

BT 6000

Bezeichnung nzeichen
Uhrzeit oder Spielbetrieb, Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Nicht aktiv. 4
Nicht aktiv. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Parametrierunsment, min. 3 Sek gedruckt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.
Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und —.
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Badminton 3/4

Sportart Bezeichnung

Neues Badminton-Reglement mit 2 gewinnenden Satzen zu 21 Pkt — 2 Punkte Verlangerung bei 20/20 —
Pausenzeit 120 Sek.

Neues Badminton-Reglement mit 2 gewinnenden Satzen zu 21 Pkt — 2 Punkte Verlangerung bei 20/20 —
Pausenzeit 120 Sek.

Neues Badminton-Reglement mit 2 gewinnenden Satzen zu 21 Pkt — 2 Punkte Verlangerung bei 20/20 —
Pausenzeit 120 Sek.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Anzahl der gewonnenen Satze ,Heim”.
Countdown der Auszeiten.
Kontrolllampe Stoppen der Stoppuhr.
Anzahl der gewonnenen Satze ,Gast”.
Kontrolllampe Verlangerung 1 oder 3 Punkte ,Heim”.
Kontrolllampe Aufschlag.

L Anzahl der Punkte des laufenden Satzes ,Gast”.
Anzahl der Punkte des laufenden Satzes ,Heim".
Kontrolllampe Verlangerung 1 oder 3 Punkte ,Gast”.

Zwischen den Perioden

— Ruckstellen auf Null der Punkte des letzten Satzes und Zuweisung des gewonnenen Satzes.
— Countdown der Pausenzeiten, falls sie programmiert wurden.

— Die Zuweisung des Aufschlags muss manuell mit der Aufschlagtaste verwaltet werden.

— Es gibt kein automatisches Hupsignal, damit Ruhe in der Halle herrscht.

— Wurde die Spielzeit des Matches programmiert, startet der Countdown mit einem Druck auf die
Taste ,Start/Stop“. Die 2 Punkte der Stoppuhr auf dem Bedienerpult blinken und halten beim letzten
Punkt an. Anzeige der Uhrzeit in Stunde und Minute.

Am Ende des Satzes

- Neues Reglement : Bei Punktegleichheit 20/20, wir eine Verlangerung von 2 gewinnenden Punkte
vorgeschlagen.

- Die Zuweisung des Aufschlags erfolgt mit der Zuweisung des Punktes automatisch. Die
Aufschlaganzeige kann allein vor der Zuweisung eines Punktes fur eine Mannschaft verwaltet
werden.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wahrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stop*“ gestoppt werden, die
Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende , Time out-Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten startet
die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste , Start/Stop*.



Badminton 4/4

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geadndert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : ndchstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1 Typ 2 | Typ 3 |Parameter Beschreibung

A A 1 bis 5 Satze | Auswahl der maximalen Anzahl Satze pro Match.

Auswahl der Punkte pro Satz zur automatischen Zuweisung des
Satzes bei 2 Punkten Unterschied.

21 21 1 bis 99 Punkte

Erlaubt die Verwaltung und Anzeige der Gesamtspielzeit des Matches

Ja oder Nein auf der Tafel. Zum Starten des Matches auf ,Start* driicken.

Erlaubt es, auf der Tafel Pausenzeiten zwischen den Satzen

K EE N anzuzeigen (Anzeige Bedienpult und Tafel).

Wenn = 0, kein automatischer Countdown.

0 bis 990 Wenn > 0, erfolgt ein automatischer Countdown der programmierten
Sekunden Zeit bis zum Ende des Satzes auf dem Pult. Zum Stoppen des
Countdowns auf ,Stopp*“ driicken.

Wenn = 0, kein automatischer Countdown.

0 bis 990 Wenn > 0, erfolgt ein automatischer Countdown der programmierten
Sekunden Zeit bis zum Ende des Satzes auf dem Pult. Zum Stoppen des
Countdowns auf ,Stopp*“ driicken.

e s JA : Tastendruck = Aktivieren des Buzzers des Bedienpults.
R =R iy i Ja oder Nein | NEIN : Tastendruck = Deaktivieren des Buzzers des Bedienpults
wahrend des Matches.

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die
Anzeigetafel geliefert wurde.

Ja oder Nein
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Netball 1/3
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Bezeichnung | Anzeichen

Spielzeiten-Countup Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Auszeiten. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstande Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Nicht aktiv. Eund E’
Mannschaftsfouls Heim/Gast. Reset am Ende jeder Spielperiode. Fund F’
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur Master-Alpha-Serie). Hund H’
Nicht aktiv. lund I’
Nicht aktiv. Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund §
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Netball 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
FF HOME VISITORS .
o. 0 ot

auto

Next
RESET Period RECTION . SERVICE 0 0
FAUTES
@ A OO, + W+
LOCAUX VISITEURS
ng;tljfx \‘/;fsl[fgg: HOME VISITORS
. S AT sem GAST
a TEMPS MORTS @ @
I TIME OUT = o 21 oA +
AUSZEITEN SPIELSTAND

BT 6000

Bezeichnung nzeichen
Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.
Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und —.
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Netball 3/3

Sportart Bezeichnung

1 19

Spiel in 4 Perioden zu je 15 Minuten - 3 Auszeiten zu 1 Minuten - Automatisches Hupsignal.

i

Spiel in 2 Perioden zu je 20 Minuten - 3 Auszeiten zu 1 Minuten - Automatisches Hupsignal.

.,
.,

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Countup der Stoppuhr.

Spielzeit

Kontrolllampe fiir das Stoppen der Stoppuhr.
Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Kontrolllampe Auszeiten ,Gast‘-Mannschaft.

Score ,Gast”.

Nummer der Period oder Anzeige des Countdowns der
Auszeit.

Score ,Heim”.

Kontrolllampe Auszeiten ,Heim“-Mannschaft.

Zwischen den Perioden

- Loschen der Auszeit-Kontrolllampen.

- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wahrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stop*“ gestoppt werden, die
Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende , Time out-Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten startet
die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,Start/Stop*.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedruckt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 | Parameter Beschreibung

1 bis 90 Minuten | Auswahl der Dauer jeder Periode.

1 bis 9 Perioden | Auswahl des Spiels in Perioden.

0 bis 99 Sekunden | Auswahl der Dauer der Auszeiten.

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubtes, die Wiederaufnahme des Matches durch ein kurzes
Hupsignal anzuzeigen.

. - 0 bis 90 Minuten Auswabl der. Dauer c.I.er Verlangerung des Spiels bei Punktegleichheit.
FILi Wenn = 0, nicht Verlangerung.

e

0 a 60 Sek mit stufe| Erlaubt es, die Anzeige der letzten Periode wahrend einer programmierbaren
von 10 Sek Zeit zu belassen, wenn die automatische Pausenzeit nicht programmiert wurde.

=T

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
0 bis 5 Sekunden | Wenn > 0, erlaubt das Anzeigen vor dem Ende der Auszeit durch ein kurzes
Hupsignal.

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel

= GREP N geliefert wurde.




Rink Hockey 1/5
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Spielzeiten-Countdown Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Pausenzeit.

Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstdnde Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Torschiisse oder Auszeiten. Eund E’
Je 3 Indikatoren flir Auszeiten Heim/Gast (blinkt bei laufenden Countdown), anschliessen permanentes Leuchten. Léschung der ,
Indikatoren am Ende jeder Periode. AU
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur bei Master-Alpha-Serie). Hund H’
Anzeige des Countdowns der ersten Strafzeit Heim/Gast (*) (nur Master-Serie). lund I’
Anzeige des Countdowns der zweiten Strafzeit Heim/Gast (*) (nur Master-Serie). Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. P und P’
Countdown-Anzeige erste Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Qund Q’
Countdown-Anzeige zweite Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Rund R’
Countdown-Anzeige dritte Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Sund S$’

(*) Alle Strafzeiten werden im Hauptbedienpult verwaltet, Anzeige zeigt die kiirzeste (Evolution) bzw. die beiden kiirzesten (Master) Strafzeiten.

25



Rink Hockey 2/5

Hauptbedienpult
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Bezeichnung nzeichen
Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedruckt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.
Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.
Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste (Spielzeit 12 und 12’
muss erst gestoppt werden).
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und —.
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Zweitbedienpult

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
HEIM GAST
1 2 3 1 2 3
4 é 6 POINTS POINTS 4 5 6

7 8

PUNKTE PUNKTE @
o o o o o
+ o ( +2 RECTION +2 @+ o (

Fautes Fautes
Fouls ( O’ZT‘) Fouls ( D’gT‘)
Penal. + ' + ' Penal.

BT 6000

FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung | Anzeichen

Nicht aktiv. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17’
Nicht aktiv. 18 und 18’
Numerische Tastatur, um eine Strafzeit zu starten. Fir eine 2 Minuten-Strafzeit auf die Taste 1, 2 oder 3 driicken. Fir eine 5 19 und 19’
Minuten-Strafzeit auf die Taste 4,5 oder 6 driicken. Andere Nummern nicht benutzt.

Nicht aktiv. 20 und 20’
Nicht aktiv. 21

Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der
) o N ) . ’ 22
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Riickkehr in den Spielbetrieb.

Das Zweitbedienpult wird nur mit der BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230 und BT6330 Anzeigen benutzt.
Die Tasten (14) und (14’) fiir die Fouls werden in diesem Fall deaktiviert.
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Sportart ‘ Bezeichnung

Spiel in 2 Perioden zu je 25 Minuten - Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Halbzeit - Auszeiten zu 60
Sekunden fir jede Periode - automatisches Hupsignal.

Spiel in 2 Perioden zu je 25 Minuten - Reset der Stoppuhr am Ende der ersten Halbzeit - Auszeiten zu 60
Sekunden fiir jede Periode - automatisches Hupsignal.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Countup-Kontrolllampe der Stoppubhr.
Spielzeit.

Kontrolllampe fiir das Stoppen der Stoppuhr.
Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Kontrolllampe Auszeiten ,Gast‘-Mannschaft.

Score ,Gast”.

Nummer der Period oder Anzeige des Countdowns der
Auszeit.

Score ,Heim”.

Kontrolllampe Auszeiten ,Heim“-Mannschaft.

Display des Zweitbedienpults

Kontrolllampen Strafzeit 2 oder 5 Minuten ,Heim®.

I—Countdown der Strafzeiten.

Kontrolllampen Strafzeit 2 oder 5 Minuten ,Gast".

Zwischen den Perioden

- Léschen der Auszeit-Kontrolllampen.
- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stopp“ gestoppt werden,
die Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out*Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten
startet die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,Start/Stop*.
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Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Parameter Beschreibung

1 bis 90 Minuten | Auswahl der Dauer jeder Periode.

Ja oder Nein Spielzeit im Count-up oder Countdown.

1 bis 9 Perioden | Auswahl des Spiels in Perioden.

Wenn = 0, kein automatischer Countdown.
0 bis 90 Minuten | Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte Dauer automatisch am
Ende der Periode herunter.

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubtes, die Wiederaufnahme des Matches durch ein
kurzes Hupsignal anzuzeigen.

0 bis 99 Sekunden | Auswahl der Dauer der Auszeiten.

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
i el 0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubt das Anzeigen des Startens des nachsten Spiels
durch ein kurzes Hupsignal.

4
Ll

15 Min 0 bis 90 Minuten Auswaﬁl der_ Dauer c_i_er Verlangerung des Spiels bei Punktegleichheit.
Wenn = 0, nicht Verlangerung.

1 bis 9 Minuten | Strafzeit ist programmierbar

Erlaubt es, die Anzeige der letzten Periode wahrend einer
programmierbaren Zeit zu belassen, wenn die automatische
Pausenzeit nicht programmiert wurde.

0 bis 60 Sek mit
stufe von 10 Sek

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die

HELR Ja oder Nein Anzeigetafel geliefert wurde.

29



Floorball 1/5
B

88-38 88-38
8.3 88°3J

BT6425 / BT6525 Evolution

SEEHEIL

== S

Fros

°J
@
L]
o

m

ode;

D D
88.38 8838

BT6120 / BT220 Club BT6015/ BT6215 Club

" 58.88 "4
" LOC. VISIT.
H:B8 eee & .o B:BR

Woo~®mo S

7888 BB:BC

]

e = |
2 B8:88 = 88:Bl
A

Spielzeiten-Countdown Minuten-Sekunden.

Indikator fuir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstande Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Strafen (pro ablaufender Strafe wir hier ein Strich eingeblendet, max. 3). Anzeige des Countdowns der Strafzeit Heim/Gast nur fiir BT6120 Club. Eund E’
Je 3 Indikatoren fir Auszeiten Heim/Gast (blinkt bei laufenden Countdown), anschliessen permanentes Leuchten. Léschung der ,
Indikatoren am Ende jeder Periode. 7 el [
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur bei Master-Alpha-Serie). Hund H’
Anzeige des Countdowns der ersten Strafzeit Heim/Gast (*) (nur Master-Serie). lund I
Anzeige des Countdowns der zweiten Strafzeit Heim/Gast (*) (nur Master-Serie). Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. P und P’
Countdown-Anzeige erste Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Qund Q’
Countdown-Anzeige zweite Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Rund R’
Countdown-Anzeige dritte Strafzeit mit Nummer des bestraften Spielers HEIM/GAST. Sund S$’

(*) Alle Strafzeiten werden im Hauptbedienpult verwaltet, Anzeige zeigt die kiirzeste (Evolution) bzw. die beiden kiirzesten (Master) Strafzeiten.
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Hauptbedienpult
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Bezeichnung nzeichen
Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedruckt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.
Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. 9
Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.
Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Auszeiten Heim und Gast. 12 und 12’
Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste (Spielzeit muss erst gestoppt werden).
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und —.
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Zweitbedienpult

LOCAUX VISITEURS
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BT 6000
FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung | Anzeichen

Strafe Heim bzw. Gast. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17’
Bestatigungstaste fur eine Strafe. 18 und 18’
Numerische Tastatur, um eine Strafzeit zu starten. Fur eine 2 Minuten-Strafzeit auf die Taste 1 oder 3 driicken. Fir eine 5 Minuten- 19 und 19’
Strafzeit auf die Taste 4 oder 6 driicken. Andere Nummern nicht benutzt.
Nicht aktiv. 20 und 20’
Nicht aktiv. 21
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

) o - A ) ; 22
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Riickkehr in den Spielbetrieb.

Die Tasten (14) und (14’) fiir die Fouls werden in diesem Fall deaktiviert.
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Sportart ‘ Bezeichnung

Spiel in 3 Perioden zu je 20 Minuten - 3 Auszeiten zu 60 Sekunden fir jede Periode - automatisches Hupsignal.

Spiel in 4 Perioden zu je 15 Minuten - 3 Auszeiten zu 60 Sekunden fiir jede Periode - automatisches Hupsignal.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Countup oder Countdown-Kontrolllampe der Stoppubhr.
Spielzeit.

Kontrolllampe fiir das Stoppen der Stoppuhr.
Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Kontrolllampe Auszeiten ,Heim“-Mannschaft.

Score ,Heim”.

Nummer der Period oder Anzeige des Countdowns der
Auszeit.

Score ,Gast”.

Kontrolllampe Auszeiten ,Gast‘-Mannschaft.

Display des Zweitbedienpults

Kontrolllampen Strafzeit 2 oder 5 Minuten ,Heim®.

I—Countdown der Strafzeiten.

Kontrolllampen Strafzeit 2 oder 5 Minuten ,Gast".

Zwischen den Perioden
- Léschen der Auszeit-Kontrolllampen.
- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,,Start/Stopp*“ gestoppt
werden, die Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende , Time out”-Taste. Am Ende des
Countdowns dieser Zeiten startet die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die
Taste , Start/Stop”.
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Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung

1 bis 90 Minuten | Auswahl der Dauer jeder Periode.

d 1 bis 9 Perioden | Auswahl des Spiels in Perioden.

Y . . Auswahl der Dauer der Auszeiten.
L 0 bis 90 Minuten Wenn = 0, nicht Verlangerung.

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, erlaubtes, die Wiederaufnahme des Matches durch ein
kurzes Hupsignal anzuzeigen.

Auswahl der Dauer der Auszeiten.

0 bis 99 Sekunden Wenn = 0, kein Auszeit

Wenn = 0, keine Hupe vor dem Ende der Auszeit.
0 bis 99 Sekunden | Wenn > 0, Signalisierung des Endes der Auszeit durch einen kurzen
Hupton.

e

Auswahl der Dauer der Verlangerung des Spiels bei Punktegleichheit.
Wenn = 0, nicht Verlangerung.

fim 0 bis 90 Minuten

] RS
8 EUPLLT

Erlaubt es, die Anzeige der letzten Periode wahrend einer
programmierbaren Zeit zu belassen, wenn die automatische
Pausenzeit nicht programmiert wurde.

0 bis 60 Sek mit
stufe von 10 Sek

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die
Anzeigetafel geliefert wurde.

Ja oder Nein
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Spielzeiten-Countdown Minuten-Sekunden. Countdown-Anzeige der Pausenzeit.

Indikator fuir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. C
Spielstande Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Mannschaftsfouls Heim/Gast. Reset am Ende jeder Spielperiode. Eund E
Je 3 Indikatoren fir Agszeiten Heim/Gast (blinkt bei laufenden Countdown), anschliessen permanentes Leuchten. Léschung der F und F
Indikatoren am Ende jeder Periode.

Parametrierbare Spielernamen. Gund G’
Modifizierbare Mannschaftsnamen (nur Master-Alpha-Serie). Hund H’
Letztes personliches Foul Heim/Gast (Spielernummer/Anzahl der Fouls/ nur Master-Serie). lund I’
Countdown-Anzeige der Auszeit Heim/Gast (nur bei Master-Serie). Jund J’
Personliche Fouls Heim/Gast mit festbeschrifteten Spielernummern (von 4 bis 15) (nur Evolution-Serie). Kund K’
Personliche Fouls HEIM/GAST mit unveranderbarer serigraphierter Spielernummer. Lund L
Mannschaftsfouls Heim/Gast von 0 bis 99. Pund P’
Letztes personliches Foul Heim/Gast (Spielernummer/Anzahl der Fouls/ nur Master-Serie). Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Countdown-Anzeige der Auszeit Heim/Gast (nur bei Master-Serie). Sund S’
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Hauptbedienpult
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BT 6000

Bezeichnung | Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ruicksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste 12 und 12'
(Spielzeit muss erst gespoppt werden).

Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.

Mannschaftsfouls Heim und Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt Heim bzw. Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Zweitbedienpult
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FAUTES - FOULS - POINTS

Bezeichnung | Anzeichen

Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Mannschaftsfouls Heim/Gast. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17°
Bestatigung Fouls. 18 und 18’
Erfassung der Spielernummern. 19 und 19’
Touche score 1, 2 ou 3 points pour I'équipe ou pour un joueur Loc/Visit. 20 und 20’
Nicht aktiv. 21
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

. . " - ) . 22
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Das Zweitbedienpult ist nur fiir die folgenden Anzeigen notwendig : BT6125, BT6225, BT6325, BT6130, BT6230,
BT6330. Die Tasten ,Fouls“ (14) und (14°) des Hauptbedienpult sind dann nicht aktiv.
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‘ Bezeichnung

Spiel in 2 Perioden zu je 15 Minuten — Summierung der Fouls pro Mannschaft 5 pro Spielzeit — 3 Auszeiten zu 1
Minuten fir jede Periode — Pausenzeit 10 Minute.

Spiel in 2 Perioden zu je 20 Minuten — Summierung der Fouls pro Mannschaft 5 pro Spielzeit — 3 Auszeiten zu 1
Minuten fiir jede Periode — Pausenzeit 10 Minute.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Mannschaftsfouls Heim.

Countup oder Countdown-Kontrolllampe der Stoppuhr.
Spielzeit.

Kontrolllampe fiir das Stoppen der Stoppuhr.
Mannschaftsfouls Gast.

Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Kontrolllampe Auszeiten ,Gast“-Mannschaft.
Score ,Gast”.

Nummer der Period.

Score ,Heim”.

Kontrolllampe Auszeiten ,Heim“-Mannschaft.

Display des Zweitbedienpults

Spielstand Heim
Mannschaftsfouls Heim
Spielstand Gast.

Mannschaftsfouls Gast.

Zwischen den Perioden
- Ruckstellen der Foulzahlung pro Mannschaft auf Null.

- Loschen der Auszeit-Kontrolllampen.

- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wahrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stopp“ gestoppt werden,
die Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out*Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten
startet die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,Start/Stop”.
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Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.

- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1

Parameter

Beschreibung

1 bis 90 Minuten

Auswahl der Dauer jeder Periode.

Ja oder Nein

Spielzeit im Count-up oder Countdown.

1 bis 9 Perioden

Auswahl des Spiels in Perioden.

1 bis 90 Minuten

Auswahl der Pausendauer zur Halbzeit.

0 bis 99 Sekunden

Auswahl der Dauer der Auszeiten.

fomt
oef

=
W

0 bis 99 Sekunden

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
Wenn > 0, erlaubtes, die Wiederaufnahme des Matches durch ein
kurzes Hupsignal anzuzeigen.

H
e
A

0 bis 90 Minuten

Auswahl der Dauer der Verlangerung des Spiels bei Punktegleichheit.
Wenn = 0, nicht Verlangerung.

Wenn JA, Reset der Mannschaftsfouls zwischen jede Periode.

La Ja oder Nein Wenn NEIN, kein Reset der Mannschaftsfouls zwischen jede
Periode.

& 1 bis 99 Erfassung der Spieler Nummer 4 der Heim-Mannschaft.

17 1 bis 99 Erfassung der Spieler Nummer 17 der Gast-Mannschaft.

0 bis 5 Sekunden

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
Wenn > 0, erlaubt das Anzeigen vor dem Ende der Auszeit durch ein
kurzes Hupsignal.

0 bis 60 Sek mit
stufe von 10 Sek

Erlaubt es, die Anzeige der letzten Periode wahrend einer
programmierbaren Zeit zu belassen, wenn die automatische
Pausenzeit nicht programmiert wurde.

Ja oder Nein

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die
Anzeigetafel geliefert wurde.
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Ringen 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution BT6030 / BT6130 Master
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Bezeichnung | Anzeichen

Stoppuhr Minuten - Sekunden parametrierbare Dauer. A
Indikator fuir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Nummer der aktuellen Runde. C
Spielstande Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Nicht aktiv. Eund E’
Anzeige der Anzahl von Strafen. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H’
Nicht aktiv. lund I
Nicht aktiv. Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund §’

40



2/3

Hauptbedienpult

LOCAUX VISITEURS
- HOME VISITORS
‘) HEIM GAST

& @& -
Time New
Heure Match

&

Next
RESET Period

1 1”5('”01\1 ?. SERVICE ?
0=

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
N a‘iEfM @AST
TEMPS MORTS
ofe TIME OUT =
AUSZEITEN

BT 6000

+
« 9)

FAUTES
+ FOULS +
LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS

3 o

SCORE
+ SPIELSTAND +

Bezeichnung nzeichen
Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Rucksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedruckt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.
Nachste Spielperiode: mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der vorgenommen
Korrekturen und gleichzeitige Ruckkehr in den Spielbetrieb.
Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.
Zuweisung 1 Strafe mit jedem Driicken. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt Heim bzw. Gast. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Ringen 3/3

Sportart Bezeichnung

3 Perioden zu 3 Minuten mit automatischer Pausenzeit.

Wie Typ 1.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Anzahl der Strafpunkte ,Heim.

Kontrolllampe des Countups oder Countdowns der
Stoppuhr.

Kampfzeit.

Kontrolllampe des Stoppens der Stoppuhr.

Anzahl der Strafpunkte ,Gast”.

Kontrolllampe automatisches Hupsignal.

Score ,Gast”.
Score ,Heim".

Zwischen den Perioden

- Rickstellen der Stoppuhr auf Null.

- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

- Ruckstellen der Punktezahlen auf Schwarz, wenn die Punktezahlen auf Null korrigiert werden.

Hinweis : die Pausenzeiten kénnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stop*“ gestoppt werden, die
Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out*Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten startet
die Stoppuhr nicht automatisch. Starten mit einem Druck auf die Taste ,Start/Stop*.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fir jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung

1 bis 90 Minuten

Auswahl der Dauer der Kampfperioden.

1 bis 99 Perioden | Auswahl der Anzahl der Kampfperioden.

P . Ermaglicht es festzulegen, ob ein automatisches Hupsignal am Ende des
Lhit Ja oder Nein ) ..
Countdowns der Periode erténen soll.

Wenn = 0, kein Countdown.
Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte Dauer am Ende der Periode
herunter.

0 bis 990 Sek
mit stufe von 10 S

Ermdglicht es, mit einem kurzen Hupsignal den Beginn der nachsten
Periode anzuzeigen.

A

0 bis 99 Sekunden

i
W

Auswahl der Anzahl der Strafpunkte pro Spieler, die auf der Anzeigetafel

- el verwaltet werden.

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel
geliefert wurde.

Mein Ja oder Nein




Boxen 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution BT6030 / BT6130 Master
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Bezeichnung | Anzeichen

Stoppuhr Minuten — Sekunden parametrierbare Dauer. A
Indikator fiir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Nicht aktiv. C
Nummer der laufenden Runde (D) und Gesamtanzahl Runden. (D’). D und D’
Nicht aktiv. Eund E’
Nicht aktiv. Fund F
Modifizierbare Spielernamen. Hund H’
Nicht aktiv. lund I
Nicht aktiv. Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund §

43



Boxen 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
FF HOME VISITORS .
o. 0 ot

auto

Next
RESET Period RECTION . SERVICE 0 0
FAUTES
@ A OO, + W+
LOCAUX VISITEURS
ng;tljfx \‘/;fsl[fgg: HOME VISITORS
. S AT sem GAST
a TEMPS MORTS @ @
I TIME OUT = o 21 oA +
AUSZEITEN SPIELSTAND

BT 6000

Bezeichnung nzeichen
Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ricksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.
Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.
Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports : die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.
Nicht aktiv. 14 und 14’
Nicht aktiv. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Boxen 3/3

Sportart Bezeichnung

Kampf zu 15 Runden zu je 3 Minuten — Pausenzeit 1 Minute automatisch.

Kampf zu 4 Runden zu je 3 Minuten. Rickstellung auf Null der Stoppuhr am Ende jeder Runde — Pausenzeit 1
Minute automatisch.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Kontrolllampe des Countups / Countdowns der Stoppuhr.
Stoppubhr.

Kontrolllampe des Stoppens der Stoppuhr.

Kontrolllampe automatische Hupe.

Gesamtanzahl der Runden.

Nummer der laufenden Runde.

Zwischen den Runden

- Ruckstellen der Stoppuhr auf Null.
- Countdown der Pausenzeit, falls sie programmiert wurde.

Hinweis : die Pausenzeiten kénnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stop” gestoppt
werden. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten startet die Stoppuhr nicht automatisch.

Display des Hauptbedienpultes

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geadndert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedriickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung
T Wi 1 bis 999
T Min g Min Sekunden Auswahl der Dauer der Runden pro Kampf.
T o o |
it S e L 4 1 bis 99 Runden | Auswahl der Anzahl der Runde.
R

. . Erlaubt es festzulegen, ob am Ende jeder Runde ein automatisches
RE Ja oder Nein

Hupsignal ertont.

Wenn = 0, kein Countdown.
0 bis 990 Sek Wenn > 0, zahlt die Anzeigetafel die programmierte Dauer am Ende der
Runde herunter.

Erlaubt es, mit einem kurzen Hupsignal den Beginn der nachsten Runde

0 bis 99 Sekunden .
anzuzeigen.

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel
geliefert wurde.

Mein Ja oder Nein
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Squash 1/3
BT6425 / BT6525 Evolution
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Bezeichnung | Anzeichen

Spielzeiten oder Anzahl der gewonnenen Spiele. A
Indikator fur die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Nummer des laufenden Satzes. Cc
Spielstand des laufenden Satzes Heim und Gast. Anzeige Aufschlagsrecht durch Balken. D und D’
Nummer des laufenden Spiels. Eund E’
Nicht aktiv. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). lund I’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Qund Q’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Rund R’
Ergebnisse der letzten Satze (nur Master-Serie). Sund S§’
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Hauptbedienpult

LOCAUX VISITEURS
- HOME VISITORS
‘) HEIM GAST

& @& -
Time New
Heure Match

&

Next
RESET Period

1 1”5('”01\1 ?. SERVICE ?
0=

LOCAUX VISITEURS
HOME VISITORS
N a‘iEfM @AST
TEMPS MORTS
ofe TIME OUT =
AUSZEITEN

BT 6000

+
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3 o

SCORE
+ SPIELSTAND +

Bezeichnung nzeichen
Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ricksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.
Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Nicht aktiv. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.
Aufschlag Heim/Gast. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft Heim/Gast. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Squash 3/3

Sportart Bezeichnung

3 Spiele zu 9 Punkten (2 gewonnene Spiele) mit Anzeige der Spielzeit (Einzel).

Wie Typ 1.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Anzahl der gewonnenen Spiele pro Mannschaft.

Betriebskontrolllampe.
Anzahl der Punkte pro Spieler des laufenden Spiels.

Zwischen den Spielen
- Die Pausenzeit wird nicht verwaltet.

- Wurde die Spielzeit des Matches programmiert, startet der Countdown mit einem Druck auf die
Taste ,Start/Stop“. Die 2 Punkte der Stoppuhr auf dem Bedienerpult blinken und halten beim letzten
Punkt an. Anzeige der Uhrzeit in Stunde und Minute.

- Der Buzzer des Bedienpults kann in den Parametern deaktiviert werden.
- Kein automatisches Hupsignal.

Am Ende eines Doppels in 9 Punkten

- Bei Punktegleichheit 8/8 schlagt der Bediener eine Verlangerung in 1 oder 2 Punkten mit der Taste
SELECT (8) vor. In diesem Fall werden auf der Tafel 1 oder 2 Felder angezeigt.
Am Ende eines Doppels in 15 Punkten

- Bei Punktegleichheit 14/14 schlagt der Bediener eine Verlangerung in 1 oder 2 Punkten mit der
Taste SELECT (8) vor. In diesem Fall werden auf der Tafel 1 oder 2 Felder angezeigt.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung

A 1 bis 5 Spiele Auswahl der maximalen Anzahl Spiele pro Match.

T

o 1 bis 60 Punkte Auswahl der Anzahl der Punkte pro Spiel zur automatischen Zuweisung
. g des Spiels bei 2 Punkten Unterschied.

e

Anzahl der vorgeschlagenen Punkte flr eine Verlangerung und Gewinnen

1bis 3 Punkte des Spiels. 1 Punkt (ohne Verlangerung) 2 oder 3 Punkte.

JA : Tastendruck = Aktivieren des Buzzers des Bedienpults.
Ja oder Nein NEIN : Tastendruck = Deaktivieren des Buzzers des Bedienpults wahrend
des Matches (die Zuweisung der Punkte erfolgt lautlos).

Ta Ja oder Nein Erlaubt die Verwaltung und Anzeige der Gesamtspielzeit des Matches auf
- der Anzeigetafel. Zum Starten des Matches auf ,Start driicken.

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel

nELn JEI TEET N geliefert wurde.
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BT6425 / BT6525 Evolution
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Bezeichnung | Anzeichen

Gesamtpunktezahl des Matches. A
Nicht aktiv. B
Nicht aktiv. C
Spielstéande des laufenden Satzes Heim bzw. Gast. Anzeige Aufschlagsrecht durch Balken. D und D’
Nicht aktiv. Eund E’
Nicht aktiv. Fund F’
Modifizierbare Spielernamen. Hund H’
Nicht aktiv. lund I
Nicht aktiv. Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund §’
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Baskische Pelota 2/3

Hauptbedienpult
LOCAUX VISITEURS
FF HOME VISITORS .
03 ° HEIM GAST @

auto

Next
RESET Period RECTION . SERVICE 0 0
FAUTES
@ A OO, + W+
LOCAUX VISITEURS
ng;tljfx \‘/;fsl[fgg: HOME VISITORS
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I TIME OUT = o 21 oA +
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Bezeichnung nzeichen
Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige : Zum Ricksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, 3
kein Reset der Punkte und Strafzeiten.
Nicht aktiv. 4
Nicht aktiv. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.
Aufschlag Heim/Gast. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Nicht aktiv. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Beim Start eines Sports: die Spielzeit in Minuten modifizieren durch kurzen Druck auf Tasten + und -.
Nicht aktiv. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft Heim/Gast. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Baskische Pelota 3/3

Sportart Bezeichnung

Match in 50 Punkten mit 2 Punkten Unterschied.

Wie Typ 1.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Betriebskontrolllampe.

Anzahl der Punkte des Matches.
Anzahl der Punkte ,Gast".
Anzahl der Punkte ,Heim®“.

- Die Anzeigetafel verwaltet die Gesamtdauer des Matches nicht, wenn Pausenzeiten verwendet
werden.

- Die Zuweisung des Aufschlags muss manuell mit der Aufschlagtaste verwaltet werden.

Parametrierungsmenii nach Sportarten

Die vorprogrammierte Parametrierung flr jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmeni zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedriickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK* (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter Beschreibung

by

1 bis 99 points Gewinnen des Spiels mit 50 Punkten und 2 Punkten Unterschied.

JA : Tastendruck = Aktivieren des Buzzers des Bedienpults.
s Mein Ja oder Nein NEIN : Tastendruck = Deaktivieren des Buzzers des Bedienpults wahrend

T des Matches (die Zuweisung der Punkte erfolgt lautlos).

Wenn JA, Wiederherstellen der Parameter, mit welchen die Anzeigetafel

Pl g i
Mein Ja oder Nein geliefert wurde.
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Bezeichnung | Anzeichen
A

Total.

Nicht aktiv. B
Nicht aktiv. C
Overs. D
Erstes Innings. D’
Nicht aktiv. E
Wicket. E’
Nicht aktiv. Fund F’
Nicht aktiv. Hund H’
Nicht aktiv. lund I’
Nicht aktiv. Jund J’
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv. Qund Q’
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund S$’
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Innenkricket

2/3

Hauptbedienpult
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Bezeichnung nzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Nicht aktiv. 3
Uberweisung des Spielstandes Total zum Spielstand Erstes Innings. Ausléschung von Total, Wicket und Overs. 4
Nicht aktiv. 5
Nicht aktiv. 6
Nicht aktiv. 7
Nicht aktiv. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 1"
Spielstand +1 Punkt fiir Overs. 12 und 12’
Navigationstasten in den Menus. 13
Spielstand +1 Punkt fiir Wicket. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt fur Total. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Sportart Bezeichnung

Spiel Innenkricket. Overs, erstes Innings und Total con 0 bis 999. Wicket von 0 bis 99.

Display des Hauptbedienpultes

Spielstand Total
Spielstand Wicket

Spielstand erstes Innings
Spielstand Overs

- Keine Parametrierungsmend fur Kricket.
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Spielzeiten-CounFup Minuten-S_ekunden. A
Countdown-Anzeige der Auszeiten.

Indikator fir die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend Auszeiten oder vor Spiel. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstande Heim/Gast 0 bis 99. D und D’
Summe der Fouls pro Mannschaft HEIM/GAST. Eund E
Indikator fur Auszeiten Heim/Gast (blinkt bei laufendem Countdown), anschliessend permanentes Leuchten. Fund F’
Nicht aktiv. Gund G’
Nicht aktiv. Hund H’
Nicht aktiv. lund I’
Countdown der Auszeit HEIM/GAST. Jund J
Nicht aktiv. Kund K’
Nicht aktiv. Lundl’
Nicht aktiv. N
Kontrollleuchte Chronometerstopp. O
Nicht aktiv. Pund P’
Nicht aktiv.. Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Nicht aktiv. Sund S’
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Hauptbedienpult
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BT 6000

Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Riicksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste min. 3 Sek. gedriickt halten, kein 3
Reset der Punkte und Strafzeiten.

Nachste Spielperiode : mind. 3 Sek. gedriickt halten. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsment, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der vorgenommen 9
Korrekturen und gleichzeitige Ruckkehr in den Spielbetrieb.

Nicht aktiv. 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 11
Auszeiten Heim und Gast. Automatischer Stopp der Auszeit am Ende des Countdowns oder durch Driicken der Taste (Spielzeit 12 und 12°
muss erst gestoppt werden).

Navigationstasten in den Menus. 13
Strafe Heim bzw. Gast. 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt je Mannschaft. 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Sportart Bezeichnung

arten Spiel in 4 Perioden von 10 Minuten und 4 Verlangerung von 5 Minuten. Strafzeit von 15 Minuten. 3 Auszeiten von
» | 60 Sekunden pro Spielperiode. Anzeigemodus: Chrono/Spielstand.

Spiel in 4 Perioden von 10 Minuten und 4 Verlangerung von 5 Minuten. Strafzeit von 15 Minuten. 3 Auszeiten von
60 Sekunden pro Spielperiode. Anzeigemodus: Uhrzeit/ Spielstand.

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Konfigurationstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Mannschaftsfouls Heim.

Anzeige fur Countup oder Countdown der Spielzeit.
Spielzeit.

Stoppuhr-Indikator der Spielzeit.

Mannschaftsfouls Gast.

Indikator automatische Hupe.

Anzeige bis 3 Auszeiten Gast.
Spielstand Gast.

24 Sek. oder Spielperiode.
Spielstand Heim.

Anzeige bis 3 Auszeiten Heim.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wahrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stopp“ gestoppt werden,
die Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out”Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten
startet die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,Start/Stop”.
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Grundsportarten

5/5

Display des Hauptbedienpultes

Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedrickt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.

- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter

1 bis 10
Spielperioden

Beschreibung

Spielperioden Spiel mit 1 bis 10 Spielperioden.

1 bis 90 Minuten

Dauer jeder Spielperiode.

Ja oder Nein

Fir Countup oder Countdown der Spielperiode.

1 bis 10

Anzahl Verlangerung.

1 bis 50 Minuten

Dauer der Verlangerung des Spieles im Falle des Gleichstandes.
1 Verlangerung 5 Minuten voreingestellt.

0 bis 90 Minuten

Dauer jeder Spielperiode.

Sll?li;gzn Dauer der Auszeiten.
Ja oder Nein | Nullriickstellen der Auszeiten zwischen jeder Spielperiode.
Ja oder Nein Nullriickstellen der Fouls zwischen jeder Spielperiode.
U/S oder CH/S U/S: Anzeige von Uhrzeit und Spielstand.

Ch/S: Anzeige von Chrono und Spielstand.

0 bis 5 Sekunden

Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
Wenn > 0, Dauer des Hupsignals.

0 bis 60 Sek mit
stufe von 10 Sek

Permet de conserver I'affichage de la derniére période pendant un temps
programmable si le temps de repos automatique n’est pas programmé.

Ja oder Nein

Si OUI, recharge les valeurs des parameétres tels qu’elles sont fournies a la mise
en service du tableau d’affichage.
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BT6030 / BT6130 / BT6230 / BT6330 / BT6530
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Korfball 2/6

Spielzeiten-Couanown Minuten-Se_kunden. (Anzeige in 1/10 Sekunde fir die letzte Spielminute). A
Countdown-Anzeige der Pausenzeit.

Indikator fur die Stoppuhr. Leuchtet, wenn die Spielzeit gestoppt ist bzw. wahrend der Pausenzeiten. B
Anzeige der Spielperiode. Bei Verlangerung wird hier ein 'E’ angezeigt. C
Spielstdnde Heim und Gast von 0 bis 999. D und D’
Mannschaftsfouls Heim/Gast. Reset am Ende jeder Spielperiode. Eund E’
Je 3 Indikatoren fiir Auszeiten Heim/Gast (blinkt bei laufenden Countdown), anschliessen permanentes Leuchten. ,
Léschung der Indikatoren am Ende jeder Periode. AUl
Parametrierbare Spielernamen. Gund G’
Modifizierbare Mannschaftsnamen. Hund H
Letztes personliches Foul Heim/Gast (Spielernummer/Anzahl der Fouls/ nur Master-Serie). lund I’
Countdown-Anzeige der Auszeit Heim/Gast (nur bei Master-Serie). Jund J’
Personliche Fouls Heim/Gast mit modifizierbaren Spielernummern (von 0 bis 99) (nur Master-Serie). Kund K
Personliche Fouls Heim/Gast mit festbeschrifteten Spielernummern (von 4 bis 15) (nur Evolution-Serie). Lund L
24-Sek.-Countdown (_Anzeig_e in 1/10 Sekunden in der letzten Sekunde. N
Das Segment unten links zeigt den 1/10 Sek.-Modus an).

Indikator der Stoppuhr. (@)
Spielstande pro Spieler Pund P’
Letztes personliches Foul Heim/Gast (Spielernummer/Anzahl der Fouls). Qund Q'
Nicht aktiv. Rund R’
Countdown-Anzeige der Auszeit Heim/Gast. Sund §’
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Hauptbedienpult
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Bezeichnung Anzeichen

Uhrzeit/Spielbetrieb (Spielzeitanzeige), Wechsel durch kurzen Tastendruck. 1
Start eines neuen Spieles, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 2
Reset der Spielzeitanzeige: Zum Riicksetzen zu den vorprogrammierten Parametrierungen, Taste mind. 3 Sek. 3
Gedrickt halten, ohne Reset der Punkte und Fouls.
Nachste Spielperiode: mind. 3 Sek. gedriickt halten, Wechsel in Pult und auf der Anzeige nach ca.30 Sek. 4
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Start der Spielzeit. 6
Stopp der Spielzeit. 7
Parametrierungsmenti, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 8
Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der 9
vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Rickkehr in den Spielbetrieb.
Nicht aktiv 10
Spielauswahl mit Méglichkeit zur Parametrierungsanderung, mind. 3 Sek. gedriickt halten. 11
Zuweisung einer Auszeit HEIM/GAST:
- Taste 12 oder 12’: Anzeige des parametrisierten Werts (standardgemaf 60 Sekunden).
- Das Driicken der Taste OK (11): startet den Countdown der Auszeit.
Auswahl einer Auszeit von 30 Sekunden: 12 und 12°
- Taste 12 oder 12’: Anzeige des parametrisierten Werts (standardgemaf 60 Sekunden)
- Das Driicken der Tasten <a» (13) erlaubt die Auswahl zwischen der programmierten Auszeit (standardgemaf 60 Sekunden) und
einer Auszeit von 30 Sekunden.
- Das Driicken der Taste OK (11): startet den Countdown der Auszeit.
Navigationstasten in den Menus. 13
Mannschaftsfouls Heim und Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 14 und 14’
Spielstand +1 Punkt Heim bzw. Gast (Tasten nicht aktiv wenn ein Zweitbedienpult angeschlossen ist). 15und 15’
Helligkeitseinstellung der Anzeigen. 30
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Zweitbedienpult
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STOP 14s poss
Time Pad
Hupe. Dauer des Tastendrucks = Dauer des Hupsignals. 5
Mannschaftsfouls Heim/Gast. 16 und 16’
Nicht aktiv. 17 und 17’
Bestatigung (Fouls, Punkte...). 18 und 18’
Erfassung der Spielernummern. 19 und 19’
Spielstand +1, +2 oder +3 Punkte Heim bzw. Gast. 20 und 20’
Taste Statistik eines Spielers. 21

Korrekturmodus : ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Durch nochmaliges Driicken Bestatigung der

vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Riickkehr in den Spielbetrieb. 22
Start / Stopp der 24 Sekunden-Anzeigen. 23
Anzeige der 24-Sek. mit Kontrollleuchte Start/Stop. 24
Reset der 24 Sek. (bei verbleibender Rest-Spielzeit unter 24 Sekunden werden die 24-Sek.-Anzeigen ausgeblendet). 25
Léschung der 24 Sek., aber nur bei gestopper Anzeige (das Display der 24-Sek.-Bedienpultes erlischt). 26
Im Korrekturmodus : Ein Tastendruck = Korrektur +1 Sek. 27
Korrekturmodus: ein kurzer Druck auf die Taste und das Display blinkt. Korrigieren Sie mit den Tasten (27) bzw. (28). 8
Durch nochmaliges Driicken, Bestatigung der vorgenommenen Korrekturen und gleichzeitige Riickkehr in den Spielbetrieb Sek.

Im Korrekturmodus: Ein Tastendruck = Korrektur -1 Sek. 29
Reset der 14 Sek. 32

Die Tasten ,Spielstdnde® (15) und (15°) und die Tasten ,Fouls” (14) und (14°) des Hauptbedienpult sind dann nicht aktiv. 63
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Sportart Bezeichnung

Spiel in 2 Perioden von je 30 Minuten - 25 Sekunden - 8 Mannschaftsfouls pro Spielperiode - 3 Auszeiten von 1
Minute pro Spielperiode - 1 Auszeit pro Verlangerung des Spiels - Pausenzeit 0 - Verlangerung von 5 Minuten

Spiel in 2 Perioden von je 30 Minuten - 25 Sekunden - 8 Mannschaftsfouls pro Spielperiode - 3 Auszeiten von 1
Minute pro Spielperiode - 1 Auszeit pro Verlangerung des Spiels - Pausenzeit 0 - Verlangerung von 5 Minuten

Alle diese Parameter sind mit dem Programm fiir jeden Parametrierungstyp modifizierbar.

Display des Hauptbedienpultes

Mannschaftsfouls Heim.

Anzeige fur Countup oder Countdown der Spielzeit
Spielzeit

Stoppuhr-Indikator der Spielzeit

Mannschaftsfouls Gast.

Indikator automatische Hupe

Anzeige bis 3 Auszeiten Gast

Spielstand Gast

24 Sek. oder Spielperiode

Spielstand Heim

Anzeige bis 3 Auszeiten Heim.

Display des Zweitbedienpults

Spielstand Heim
Mannschaftsfouls Heim
Spielstand Gast.
Mannschaftsfouls Gast.

Zwischen den Spielperioden

- Reset der Mannschaftsfouls
- Reset der Auszeiten

- Countdown der Pausenzeit, wenn vorprogrammiert (Anzeige anstelle der Stoppuhr). Stoppuhr-
Anzeige der Spielzeit bleibt im Hintergrund aktiv.

Hinweis : Die Pausenzeiten kbnnen wéhrend des Countdowns durch einen Druck auf ,Start/Stopp* gestoppt werden,
die Auszeiten durch einen Druck auf die entsprechende ,Time out*Taste. Am Ende des Countdowns dieser Zeiten
startet die Spielstoppuhr nicht automatisch. Starten durch einen Druck auf die Taste ,Start/Stop*.
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Die vorprogrammierte Parametrierung fur jede Sportart kann geandert werden. Sportart und Parametrierungstyp
auswahlen und bestatigen. Um ins Parametrierungsmenu zu gelangen, Taste ,Sel“ (8) mind. 3 Sek. gedruckt halten :
- Mit den Tasten + bzw. — (13), Anderung der Parameter-Werte.
- Pfeil rechts (13) : nachstes Parameter.
- Pfeil links (13) : vorheriges Parameter.
- Bestatigen mit Taste ,OK" (11).

Typ 1 Typ 2 Parameter

e 1 bis 99
- Sekunden

Beschreibung

Angriffsdauer.

Ja oder Nein Automat. Spielzeit-Stop am Ende der Ballbesitz-Zeit.

Wenn = 0, kein Countdown.

0 bis 90 Minuten | Wenn > 0, zahlt die Tafel ab Bestatigung des Sports die programmierte Dauer
herunter. Zum Ausldsen des Countdowns ,Start” dricken.

Hupsignal vor dem Starten des Spieles.

Wenn = 0, kein Hupsignal.

0 bis 90 Minuten

2 bis 4

Spielperioden Spielperioden Spiel mit 2 bis 4 Spielperioden.

1 bis 50 Minuten

Dauer jeder Spielperiode.

0 bis 15 Sek mit
stufe von 10 Sek

Wenn = 0, kein Countdown.
Wenn > 0, zahlt die Tafel die programmierte Zeit nach Ende jeder Spielperiode
herunter.

0 bis 50
Sekunden

Wenn = 0, kein automatisches Hupsignal.
Wenn > 0, kurzes Hupsignal vor Pausenende.

M1

0 bis 90 Minuten

Halbzeit-Pausendauer einstellen.
Wenn = 0, keine automatische Pausenzeit.

1 bis 50 Minuten

Dauer der Verlangerung des Spieles im Falle des Gleichstandes.
1 Verlangerung 5 Minuten voreingestellt.

Hein

1bis 9 Maximale Anzahl Mannschaftsfouls.
1 bis 6 Beschrankung von 1 bis 6 Fouls pro Spieler vor Ausschluss.
1 bis 99 .
Sekunden Dauer der Auszeiten.
Ja oder Nein Wenn JA, ertdnt die Hupe automatisch am Ende jeder Auszeit.
0 bis 99 Wenn = 0, kein Hupsignal.
Sekunden Wenn > 0, kurzes Hupsignal vor Ende der Auszeit.
Wenn JA:
Zuweisung einer Auszeit HEIM/GAST:
- Taste 12 oder 12’: Anzeige des parametrisierten Werts (standardgemaf 60 Sek.)
Ja oder Nein - Das Druicken der Taste OK (11) I6st den Countdown der Auszeit aus.
Wenn NEIN:
Zuweisung TO HEIM/GAST uber die jeweilige Taste. Automatischer Stopp am Ende
des Countdowns oder durch Driicken der jeweiligen Taste.
1 bis 99 Erfassung der Spieler Nummer 4 der Heim-Mannschaft.
1 bis 99 Erfassung der Spieler Nummer 15 der Gast-Mannschaft.
Furkte Fro Seisler Ja oder Nein Wenn JA, die Funktion Spielstande pro Spieler ist aktiv.

Wenn NEIN, die Funktion ist nicht aktiv.

0 bis 5 Sekunden

Wenn= 0, kein automatisches Hupsignal.
Wenn > 0, Dauer des Hupsignals.

0 bis 60 Sekunden

Dadurch wird die letzte Spielperiode wahrend einer programmierbaren Zeit
beibehalten, wenn die automatische Ruhezeit nicht programmiert ist.

Ja oder Nein

Wenn Ja, Wiederherstellung der werkseitigen. Parametrierungen, mit denen die
Anzeigetafel geliefert wurde.
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